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 خوارزميات :اسم المقرر

 تقنيات انظمة الحاسوب :القسم

 الاداري التقني / نينوى المعهد :الكلية

 الاول المستوى

 الثاني  :الفصل الدراسي

  عملي 2 نظري :عدد الساعات الاسبوعية

 2 عدد الوحدات الدراسية:

 CST102 الرمز:

  كلهما  عملي نظري نظري نوع المادة

  في الاقسام الاخرى  للمقرر هل يتوفر نظير

  اسم المقرر النظير 

  القسم

  النظيررمز المقرر 

 معلومات تدريسي المادة

 حاضر ابراهيم عبد :( المقرري)مدرساسم مدرس 

 مدرس مساعد اللقب العلمي:

 2005 سنة الحصول على اللقب

 ماجستير الشهادة :

 2004 الحصول على الشهادة سنة

 20 سنوات الخبرة ) تدريس(عدد 

 معلومات عامة
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  للمقرر العام الوصف

يهدف المقرر الى تقديم المفاهيم الاساسية اللازمة لتصميم بنى المعطيات  والخوارزميات        

مفاهيم ض في هذا المقرر عدة نقاط منها  ولهذا يعر وتقدير ادائها. المناسبة لحل المسائل البرمجية،

الخوارزميات العودية الاساسية ،الخوارزميات ،دراسة تعقيد الخوارزميات ،اساسية في خوارزميات 

خوارزميات الفرز الداخلي. يتوقع بعد انهاء الطالب لهذا المساق ان يكون  ،التراجعية ،بنى المعطيات 

لحل المسائل البرمجية عن طريق تصميم خوارزميات الحل  ية قادرا على التعامل مع المفاهيم الاساس

بشكل فعال. والقدرة على تحليل  وتوصيف الخوارزميات المصممة وحساب درجة تعقيدها كذلك 

 المتميزة والتي تستخدم هذه البنى.معرفة بنى المعطيات المناسبة لحل المسائل البرمجية والخوارزميات 

 

  العامة الاهداف

 الطالب لدى المنظم يالتفكير المنطق تنمية-1

 .بسيطة مشكلة لحل تبناء خوارزميا بكيفية الطالب معرفة 2.

 برنامج.الى  الخوارزميات تحويل على الطالب تدريب 3.

 الحاسب برمجيةم باستخدا المشاكل لحل الطالب تدريب 4.

 

 الخاصة الأهداف

استيعاب الطالب  للمفاهيم الاساسية اللازمة لتصميم بنى المعطيات  والخوارزميات المناسبة         

لحل المسائل البرمجية، وتقدير ادائها. ولهذا يعرض في هذا المقرر عدة نقاط منها  مفاهيم اساسية في 

وارزميات التراجعية خوارزميات ،دراسة تعقيد الخوارزميات ،الخوارزميات العودية الاساسية ،الخ

،بنى المعطيات ، خوارزميات الفرز الداخلي. يتوقع بعد انهاء الطالب لهذا المساق ان يكون قادرا على 

التعامل مع المفاهيم الاساسية  لحل المسائل البرمجية عن طريق تصميم خوارزميات الحل بشكل فعال. 

درجة تعقيدها كذلك معرفة بنى والقدرة على تحليل  وتوصيف الخوارزميات المصممة وحساب 

 المعطيات المناسبة لحل المسائل البرمجية والخوارزميات المتميزة والتي تستخدم هذه البنى.

 الأهداف السلوكية او نواتج التعلم

  المشكلة. وتحليل اكساب الطالب مهارة تحديد 

 ي تحديد المدخلات والمخرجات الخاصة بالمشكلة
 
ي ف

 . اختيار الاسلوب المنطق 

  .ي الخاص بها  كتابة الخوارزمية لهذه المشكلة مع تحويلها  الى المخطط الانسياب 

  :أمثلة أهداف تدريسية 

ة( سيكون الطالب قادرا على ان:   بعد الانتهاء من الدرس )المحاض 

  ي تواجهه
ي لحل المشاكل الت 

 . فهم اسلوب التحليل المنطق 

  .ي الافضل
 اختيار الاسلوب المنطق 

 نامج الخاص باي مشكلة. القدرة على كت  ابة الب 

 ي الذي اكتسبه مج  ي ةالب 
نامج على الحاسوب من خلال الاسلوب المنطق   . تنفيذ الب 

 السابقة المتطلبات



 

 

 الجامعة التقنية الشمالية

 

 

  

 

3 

  اذكر أي متطلبات سابقة قد يحتاجها الطالب قبل التسجيل في المقرر، مثل مواد دراسية سابقة

 أو مهارات معينة.

 

 

 الأهداف السلوكية او مخرجات التعليم الأساسية 

 آلية التقييم تفصيل الهدف السلوكي او مخرج التعليم ت

1  
يكتسب الطالب مهارة تحديد وتحليل المشاكل التي تواجهه في الحياة العملية  بطريقة 

 منطقية.

 النظرية الاختبارات-

 قصيرة اختبارات – 

 يختبار عملا - 

 الواجبات تصحيح -

2  
القدرة على حل هذه المشاكل بأسلوب برمجي يستطيع تحويله الى برنامج ينفذ على 

 الحاسوب. 

 النظرية الاختبارات-

 قصيرة اختبارات -

 ياختبار عمل - 

 الواجبات تصحيح -

3  
اكساب مهارة  بناء الانظمة التطبيقية الكبيرة من خلال الاسلوب المنطقي الخوارزمي 

 الحاسوبي.والاسلوب البرمجي 

 النظرية الاختبارات-

 قصيرة اختبارات -

 ياختبار عمل - 

 الواجبات تصحيح -

4  
اكساب مهارة تحويل المهارات اليدوية الى مهارات الكترونية من خلال الاسلوب 

 .هالمنطقي الخوارزمي الذي يسمى بالا تمت

 النظرية الاختبارات-

 قصيرة اختبارات -

 ياختبار عمل - 

 الواجبات تصحيح -
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 )حدد مجموعة متنوعة من أساليب التدريس لتناسب احتياجات الطلاب ومحتوى المقرر(أساليب التدريس 

 مبررات الاختيار الاسلوب او الطريقة
كون المقرر يتميز بالجانب العملي من حيث اسلوب  التعامل   اسلوب المحاضرة الحضورية في المخبر الحاسوبي..1

 مع الحاسوب

2.  

3.  

4.  

5.  

6.  
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 :طرائق القياس

  لاختبارات النظريةا  1

 اختبارات قصير  2

 عمال المختبرا  3

 ة) تطبيق على الحاسوب(عمليات اختبار  4

 تصحيح الواجبات  5

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -تفاصيل المادة الدراسية:



 

 

 

 

 الموضوع الفرعي الموضوع الاسبوع

مبادئ أولية عن البرمجة/ تعريف البرنامج/ لغات البرمجة/ )لغات البرمجة  مبادئ أولية عن البرمجة الاول

 low levelولغات البرمجة الدنيا  High level language العليا 

language)- ( تعريف برنامج المستخدمUser program)-  البرامج

 Operatingالمنظومة ) برمجيات -(Application programsالتطبيقية )

system) 

فهم المشكلة/ تقسيم المشكلة / عملية حل المشاكل ، أنواع البيانات والمتغيرات  Problem Solvingحل المشكلة   الثاني

المستخدمة في لغات البرمجة وتعريفها في البرنامج/ الثوابت والمتغيرات 

Constants &variable الحرفية /String  والرقميةNumeric  

 الثالث

- 

 الخامس

الأشكال  -فوائد المخططات الانسيابية -(Flow chartالانسيابية )المخططات  (Flow chartالمخططات الانسيابية )

 -المستخدمة في رسم المخططات الانسيابية، أنواع المخططات الانسيابية

المخططات الانسيابية  -(Simple flow chartالمخططات الانسيابية البسيطة )

ت المخططات الانسيابية ذات الحلقا -(Branched flow chartالمتفرعة )

((Loop flow chart 

 السادس

– 

 الثامن

/تعريف الخوارزمية/ تصميم Algorithmsالخوارزميات   Algorithmsالخوارزميات 

(، أنواع الخوارزميات المتسلسلة Algorithm designالخوارزمية)

(Sequential( والشرطية )Conditional( والمتكررة ، )Repetition) 

 عالتاس

- 

 العاشر

(، program development stagesمراحل تطور البرنامج)–صفات البرنامج الجيد  البرنامج الجيدصفات 

 - (Implementation & debuggedكتابة البرنامج، التنفيذ وإيجاد الأخطاء )

 Syntax(/الأخطاء الإملائية و القواعدية )Types of errorsأنواع الأخطاء البرمجية )

errorsية )(/الأخطاء التنفيذRun time errors( الأخطاء المعنوية/)Semantic 

errors الاختبار، )Testing التوثيق والصيانة،Documentation &maintenance 

 

( ، التصميم من الأدنى Top-down designالتصميم من الأعلى إلى الأدنى ) البرامج تصميم  الحادي عشر

 Bottom-up designإلى الأعلى 
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 دورة حياة العملية )البرنامج(داخل الحاسوب الثاني عشر

(Process life cycle) 

( Process life cycleدورة حياة العملية )البرنامج(داخل الحاسوب )

(ثالثا التنفيذ waiting(/ثانيا/الانتظار)Readyأولا/الاستعداد )

(Running(رابعا الانتهاء)(Complete  
  Subprograms، البرامج الفرعية  Subroutinesالروتينات الفرعية                Subroutinesالروتينات الفرعية  الثالث عشر

 
 عشر الرابع

والخامس 

 عشر

 مقدمة لأسلوب البرمجة المهيكلة  /التراكيب المستخدمة في البرمجة المهيكلة  مقدمة لأسلوب البرمجة المهيكلة  

 IF-THEN –else/  تركيب الاختيار Sequenceتراكيب السلسلة 

 Do-Whileتركيب التكرار
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 مبادئ أولية عن البرمجةالاسبوع الاول: 

 

 

 



 

 

4 

 

 



 

 

5 

 

 



 

 

6 
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   Problem Solvingحل المشكلة   الاسبوع الثاني:
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 (Flow chartالمخططات الانسيابية ): الخامس - الاسبوع الثالث
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 Algorithmsالخوارزميات الثامن:   –الاسبوع السادس 
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 الأخطاء البرمجية: العاشر-الاسبوع التاسع
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 الاسبوع الحادي عشر: تصميم البرامج
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 البرامج الفرعية-الاسبوع الثالث عشر: الروتينات الفرعية
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 ةيالبرمجة الهيكلالخامس عشر:  -الاسبوع الرابع عشر

، احد اساليب كتابة الكود،  (Modular programming)البرمجة الهيكلية، معروفة ايضاً باسم البرمجة المعيارية        

هدفها جعل عملية كتابة وقراءة الكود اكثر سلاسة وسهولة. عن طريق تقسيم عملية كتابة الكود الى شكل يقرب الى الشكل 

مستقلة، كل عنصر منها مستقل عن العناصر الأخرى وله خصائصه المميزة له. لا داعي للقلق اذا الهرمي الى عناصر 

وجدت هذه الجمل صعبة الاستيعاب. فهي مجرد جمل نظرية مجردة على كل حال. دعك من هذه الجمل وتعالى معي 

 نتعمق في هذا المفهوم بشكل عملي مبسط أكثر

 الهيكلية سنتعرف فيما يلى على عناصر البرمجة

Block 

التي يتم تنفيذها واحدة تلو الأخرى،  – Sequential commands – البلوك هو عبارة عن مجموعة من الأوامر المتتالية
، فسيكون المثال على  C++، من لغةبرمجية  من السطر الأول الى السطر الأخير. اذا تناولنا هذا العنصر من وجهة نظر

 :نوعية الكود في البلوك كالتالي

Variable_X = Array[5]; 

Variable_X ++; 

Sum = Variable_X + Variable_Y; 

Output = Dummy_Function (Sum); 

يبدو من الفقرة السابقة انها عبارة عن مجموعة من الأوامر، كاسترداد عنصر من مصفوفة، او جمع وطرح بعد المتغيرات. 
 .ما قبله ما يكون كل سطر معتمد على -غالبا  -لذلك، المهم ان يتم تنفيذها بشكل متسلسل لأن 

Selection 

، والتي  IF STATMENTهي عملية، برمجية  ، هي عملية التحكم في التدفق. او من وجهة نظرSelectionباختصار، 
 .يتم بناءا  عليها اختيار في اي اتجاه سيذهب الكود بتاعك عند ظهور حدث معين

Iteration 

، وهي اللف حول مجموعة من العناصر لاختيار عنصر أو اكثر. عملية التكرار لها العديد Loop وهي عملية التكرار، او
وغيرهم. لكل منهم وظيفة معينة  For Loop, While loop, While True loopمن الأشكال في البرمجة الهيكلية، كال

 .يتم اخيتارها بناءا  على المعطيات المقدمة

Nesting 

 فمثلا ، اكثر من جملة -Flow Control – بالعربية، تسمى التداخل، وهي عبارة عن تداخل احد عمليات التحكم في التدفق
If .كنك الاطلاع على كفاءة يم التداخل لها تأثير كبير على كفاءة الخوارزميات، متداخلين في نفس البلوك تسمى بالتداخل

 .بداخل اخرى  loop، ربما تكون دالة داخل دالة، او IFليست بالضرورة ان تكون جملة  .الخوارزميات بشكل عام من هنا

https://motwr.com/%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%8A-%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%87%D9%8A%D9%83%D9%84%D9%8A%D8%A9-%D8%9F/
https://motwr.com/%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%8A-%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%87%D9%8A%D9%83%D9%84%D9%8A%D8%A9-%D8%9F/
https://motwr.com/%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%8A-%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%87%D9%8A%D9%83%D9%84%D9%8A%D8%A9-%D8%9F/
https://motwr.com/%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%8A-%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%87%D9%8A%D9%83%D9%84%D9%8A%D8%A9-%D8%9F/
https://motwr.com/%d9%85%d8%a7-%d9%87%d9%89-%d8%a7%d9%84%d8%ae%d9%88%d8%a7%d8%b1%d8%b2%d9%85%d9%8a%d8%a7%d8%aa-algorithms-%d9%81%d9%89-%d8%a7%d9%84%d8%a8%d8%b1%d9%85%d8%ac%d8%a9/
https://motwr.com/%d9%85%d8%a7-%d9%87%d9%89-%d8%a7%d9%84%d8%ae%d9%88%d8%a7%d8%b1%d8%b2%d9%85%d9%8a%d8%a7%d8%aa-algorithms-%d9%81%d9%89-%d8%a7%d9%84%d8%a8%d8%b1%d9%85%d8%ac%d8%a9/
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Syntax of do…while Loop in C 
do { 
  
    // body of do-while loop     
     
} while (condition); 
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// C Program to print multiplication table using do...while 

// loop 

#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 int N = 5, i = 1; 

 do { 

  printf("%d\tx\t%d\t=\t%d\n", N, i, N 

* i); 

 } while (i++ < 10); 

 return 0; 

} 
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 المصادر الاساسية  : 

 Introduction in Data structure and algorithms,tomas Itch, tcharls lyrson,2016   . 

 Grokkin algorithms :An illustrated guid for programs , 2015. 

 Introduction in the design and analysis of algorithms, Anany Levitin, 2015 

  :حة  المصادر المقتر

   ي لم تدخل ضمن مصادر بناء الحقيبة لإعطاء الفرصة للمتعلم لإغناء المعلومات  و
حة التر )يذكر هنا بعض المصادر المقتر

 للمزيد من المعرفة(  

 

  :حة ذات صلة  روابط مقتر

  بعض الروابط ذات الصلة بالمواضيع الخاصة بالمحتوى لزيادة المعرفة او المهارة كان يذر بعض روابط اليوتيوب  هنا يذكر

ة ويفضل. ان تكون  ي المحاض 
 
ي لم يتم تغطيتها ف

ح مفصل لبعض. الفقرات الت  ات ضمن نفس المواضيع او تقدم شر لمحاض 

 QRCبصيغة رمز الاستجابة السري    ع  

  
  


