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 يقذيخ:  

ظٙٛس ِشىٍخ ٌٙب طفخ اٌزىشاس  ػٕذاٌؾبعٛة الاٌىزشٟٚٔ رظٙش اٌؼشٚسح ٌؼًّ ثشٔبِظ 

 ِّب ِضً )ؽغبة سٚارت اٌّٛظف١ٓ , ئداسح اٌّخبصْ , اعزخشاط ٔزبئظ اٌطلاة , ..........ئٌخ(

, أٚ ػٕذ اٌشغجخ فٟ ؽغبة ِٓ الأػّبي اٌشٚر١ٕ١خ اٌزىشاس٠خ ٠غبػذ ػٍٝ رٛف١ش اٌٛلذ ٚاٌغٙذ

) ؽغبة ٍٝ ٔزبئغٙب ِضًلخ ٚعشػخ ٌٍؾظٛي ػثؼغ اٌؼ١ٍّبد اٌش٠بػ١خ اٌّؼمذح ٚاٌزٟ رزطٍت د

ٚرؾذ٠ذ ِغبساد عفٓ اٌفؼبء ٚاٌظٛاس٠خ ٌٕٙذع١خ اٌّغبؽبد أٚ الأؽغبَ ٌجؼغ الأشىبي ا

 .......ئٌخ(.
 

  انجشَبيج(Program): 

اٌّشرجخ ِٕطم١ب اٌزٟ رخجش  (Instructions)٘ٛ ػجبسح ػٓ ِغّٛػخ ِٓ الأٚاِش   

 اٌّطٍٛثخ.ثٗ ٌٍؾظٛي ػٍٝ إٌزبئظ ثّب ٠غت أْ ٠مَٛ  اٌؾبعٛة

( الأعبع١خ فٟ وزبثخ اٌجشاِظ اٌزٟ رٛعٗ ػًّ Programmerٚرزّضً ٚظ١فخ اٌّجشِظ )

. ٠ٚغت أْ رىْٛ ٘زٖ اٌجشاِظ طؾ١ؾخ ٚٚاػؾخ ٚلبدسح ػٍٝ ئٔزبط ِؼٍِٛبد راد اٌؾبعٛة

 عذٜٚ رخذَ اٌّغزخذَ إٌٙبئٟ.

ٚرٕمغُ اٌّشاؽً اٌزٟ ٠ّش ثٙب ثشٔبِظ اٌؾبعت ا٢ٌٟ ئٌٝ ِشؽٍز١ٓ سئ١غ١ز١ٓ ّ٘ب دٚس 

 ة فٟ اٌؾً.ٛ, صُ ١ٍ٠ٙب دٚس اٌؾبعاٌّغأٌخالأغبْ فٟ ؽً 

أْ اٌؾبعٛة الاٌىزشٟٚٔ ٠ز١ّض ثمذسرٗ ػٍٝ ئٔغبص اٌؼ١ٍّبد اٌؾغبث١خ ؽغت ِٓ شغُ ٚثبٌ

ثذلخ ِزٕب١٘خ ٚ وزٌه ثاِىب١ٔبرٗ اٌىج١شح فٟ ؽفع الأٚاِش ٚ اٌزؼ١ٍّبد اٌّؼطبح ٌٗ ثغشػخ فبئمخ ٚ 

اٌّؼٍِٛبد اٌٛاعؼخ ٚ اٌّخزٍفخ اٌزٟ ٠ؼغض الإٔغبْ ػٓ ؽفظٙب ٚ اعزؼبدرٙب ثبعزؼّبي راوشرٗ 

اٌؼبد٠خ. فٙٛ ٠ؼغض ػٓ أْ ٠مَٛ ثشىً رارٟ ثؾً أٞ ِغأٌخ ِّٙب وبٔذ ثغ١طخ, أٞ أْ ػٍّٗ 

ىً طؾ١ؼ ٠زٛافك ِغ الأعظ اٌؼ١ٍّخ ٠ٕؾظش فٟ ئٔغبص اٌؾٍٛي ٌٍّغبئً اٌزٟ رجشِظ ٌٗ ثش

ٌزا عٛف ٔغزؼشع اٌخطٛاد اٌؼشٚس٠خ اٌلاصِخ ٌؾً  .اٌظؾ١ؾخ اٌزٟ رؼزذ ػ١ٍٙب ٘زٖ اٌؾٍٛي

اٌّغبئً ثبعزخذاَ اٌؾبعٛة الاٌىزشٟٚٔ ٚوزٌه رٛػ١ؾبً ِفظلاً ٌّفَٙٛ اٌخٛاسص١ِبد ٚ 

 اٌّخططبد الأغ١بث١خ اٌزٟ رشىً اٌؼٕظش الأعبعٟ ٌى١ف١خ اٌجشِغخ.

 

 :ً اٌزبٌٟ ٠ٛػؼ اٌّشاؽً اٌّخزٍفخ اٌزٟ ٠ّش ثٙب اٌجشٔبِظاٌشى
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 .يوضح المراحل المختمفة التي يمر بها البرنامج (1رقم) الشكل



ة الاٌىزشٚٔيٟ فيٟ ؽيً ِغيأٌخ ِيب ) ِشيىٍخ( , فياْ ٕ٘يبن ػيذداً ِيٓ ٛػٕذ اعزخذاَ اٌؾبعٚ

اٌخطٛاد اٌزٟ ٠ٕجغٟ ئرجبػٙب, ٚفمبً ٌذسعخ وفبءح رٕف١ز ٘زٖ اٌخطٛاد, رزؾذد وفيبءح رشيغ١ً اٌّغيأٌخ 

ة ٛثبٌييزوش أْ أ٘ييُ ٘ييزٖ اٌخطييٛاد ٠ييزُ رٕف١ييز٘ب ٚئٔغبص٘ييب خييبسط اٌؾبعيية. ٚاٌغييذ٠ش ٛػٍييٝ اٌؾبعيي

ٚثذْٚ اعزخذاِٗ ئر أٔٙب رّضً ِٕطك ؽً اٌّغأٌخ, ٚف١ّب ٠أرٟ ػشع ٌٙزٖ اٌخطٛاد ؽغت رشر١جٙب 

 :)خطٛاد ؽً اٌّغأٌخ( إٌّطمٟ

 Problem Definition & Analysis   .تعريف المسألة وتحميمها -0

 Algorithm .وضع خوارزمية الحل -8

 Writing the Program .بو كتابة البرنامج بإحدى لغات الحاس -3

 Compilation .ترجمة البرنامج إلى لغة الآلة -4

 .تنفيذ البرنامج -5

 

Execution 

 :هبوتحهُه انًسأنخ تعشَف  -0

ئْ رؼش٠ف اٌّغأٌخ ٘ٛ ػجبسح ػٓ دلخ اٌزؼج١ش فٟ رطج١ك اٌّغأٌخ ثؾ١ش ٠غؼٍٙب ِؼشٚفخ 

ٚاػؾخ ٚثذْٚ أٞ غّٛع ٌغ١ّغ الأشخبص اٌؼب١ٍِٓ ػّٓ ِغبي ِٚفِٙٛخ ثظٛسح 

 الاخزظبص اٌزٞ رخؼغ ٌٗ اٌّغأٌخ.

أِب رؾ١ًٍ اٌّغأٌخ ٚٚػغ ؽش٠مخ اٌؾً فٙٛ أطؼت اٌّظبػت ٚ أشك اٌخطٛاد, ٚ ِٓ أعً 

اٌٛطٛي ئٌٝ ؽً طؾ١ؼ فاْ وض١ش ِٓ اٌمٛا١ٔٓ ٚاٌطشق اٌش٠بػ١خ إٌّبعجخ ٌؾً اٌّغأٌخ ٠غت أْ 

رؾزبط أ٠ؼبً ئٌٝ رط٠ٛش ٘زٖ اٌمٛا١ٔٓ ٚاٌطشق ٌٕغؼٍٙب رٕبعت اٌؾً فٟ وض١ش ِٓ  رغزؼًّ ٚ ٌشثّب

٘زٖ اٌّشؽٍخ ٠زُ رؾذ٠ذ أثؼبد اٌّغأٌخ, ٚرؾذ٠ذ اٌٙذف اٌّطٍٛة اٌٛطٛي ئ١ٌٗ ٚرٌه  لأؽ١بْ ففٟا

 ثزؾ١ًٍ ِفشداد اٌّغأٌخ ٚٚطفٙب ِٚٓ صُ ئٔغبص اٌّٙبَ اٌزب١ٌخ:

ثبٌّخشعبد ٕ٘ب, إٌزبئظ اٌّشاد رؾم١مٙب ِٓ ٚٔمظذ … رؼش٠ف اٌّخشعبد, ٚشىٍٙب ثذلخ  -1

ؽً اٌّغأٌخ, ٠ٕٚجغٟ ٕ٘ب أْ ٔٛػؼ أْ اٌّخشعبد ٠غت أْ ٠زُ رؼش٠فٙب أٚلاً ٌىٟ ٠ّىٓ 

رؾذ٠ذ اٌّذخلاد ٚاٌؼ١ٍّبد اٌلاصِخ ٌزؾم١مٙب؛ فبٌٕزبئظ رؼشف ٚرؾذد أٚلاً ٚٔؾظً ػ١ٍٙب 

 أخ١شاً.

ٌّذخلاد اٌلاصِخ ٌٍؾظٛي ػٍٝ ػٍٝ اٌّخشعبد ٚإٌزبئظ اٌّطٍٛثخ ٠ّىٓ رؾذ٠ذ ا ثٕبءً  -2

 ٘زٖ اٌّخشعبد, ٚرٌه ِٓ ث١بٔبد ِٚزغ١شاد ٚوزٌه رؾذ٠ذ شىٍٙب ِٚٛاطفبرٙب ثذلخ.

ة, ٚرم١١ّٙب لاخز١بس أفؼٍٙب. رٌه أْ ٛؽظش ؽشق اٌؾً اٌّخزٍفخ ِٓ ٚعٙخ ٔظش اٌؾبع -3

أٞ ِغأٌخ لذ ٠ىْٛ ٌٙب أوضش ِٓ ؽش٠مخ ٌٍؾً, ِٚٓ صُ ٠غت دساعخ ٘زٖ اٌطشق ٚاخز١بس 



ة ِٓ ؽ١ش عٌٙٛزٙب, ٚعشػخ رٕف١ز٘ب, ٚاٌّغبؽخ ٛب ِلائّخ ٌٍزٕف١ز ثبعزخذاَ اٌؾبعأوضش٘

 اٌزٟ رؾزبعٙب ِٓ راوشح اٌؾبعت.

 ٚاٌشىً ا٢رٟ ٠ٛػؼ اٌؼلالخ ث١ٓ إٌمبؽ اٌغبثمخ ٚاٌلاصِخ ٌزؼش٠ف اٌّغأٌخ:

 

 

 

 وظـع خىاسصيُـخ انحم: -2

اخز١بس ؽش٠مخ اٌؾً اٌّضب١ٌخ ٚ رؾذ٠ذ وً ِب رشيٍّٗ ِيٓ ػلاليبد س٠بػي١خ, ٠يزُ اٌزؼج١يش ثؼذ 

ػٕٙب ػٍٝ شىً خطٛاد ِزغٍغٍخ ِٚزشاثطخ ِٕطم١بً, دل١مخ اٌٛطيف ريإدٞ ئٌيٝ اٌٛطيٛي ئٌيٝ 

 Algorithm of theٚ٘يزٖ اٌخطيٛاد اٌّزغٍغيٍخ رؼيشف ثخٛاسص١ِيخ اٌّغيأٌخ  ؽيً اٌّغيأٌخ.

Problem.  

ئٌيٝ اٌؼيبٌُ اٌّشيٙٛس أثيٛ  ٔغيجخً ٚرٌه  -Algorithm ٚرغّٝ ٘زٖ اٌخطٛاد ثبٌخٛاسص١ِخ 

أثٛ ٚ اٌخٛاسصِٟ ٠ىٕٝ ثبعُ ػشالٟ ِغٍُ ػبٌُ ػجذ الله ِؾّذ ثٓ ِٛعٝ اٌخٛاسصِٟ اٌمشؽجٍٟ

ؽ١ش عبّ٘ذ أػّبٌٗ ثذٚس وج١ش فٟ رمذَ  ,اٌّغ١ٍّٓ اٌش٠بػ١بد ٠ؼزجش ِٓ أٚائً ػٍّبء, عؼفش

٠ّٚىيٓ  – .اٌيزٞ ليبَ ثٛػيغ أعيظ ؽيً اٌّغيبئً ثشيىً رزيبثؼٟٚ٘يٛ . اٌش٠بػ١بد فيٟ ػظيشٖ

 رؼش٠ف اٌخٛاسص١ِـخ وب٢رٟ:

 ِغّٛػخ ِزغٍغٍخ ِٓ اٌخطٛاد اٌلاصِخ رؾذد الأعٍٛة اٌّغزخذَ ٌؾً ِغأٌخ ِؼ١ٕخ"" 

٠ّىٓ اٌزؼج١ش ػٓ اٌخٛاسص١ِخ اٌغبثمخ ثبٌشعُ ثذلاً ِٓ اٌىزبثخ ٚرٌه ثبعزخذاَ سِٛص ٚ 

٠ٚطٍك ػٍٝ  –" انصىسح تغٍُ عٍ أنف كهًخ" :ػّلاً ثبٌؾىّخ اٌظ١ٕ١خ اٌمبئٍخ ٚأشىبي اططلاؽ١خ

 ".انًخطط الاَسُبثٍبرظ ثبعُ "اٌشعُ اٌزٛػ١ؾٟ إٌ

ػٍٝ أٔٗ سعُ رٛػ١ؾٟ ٠ج١ٓ اٌزغٍغً إٌّطمٟ ٌغ١ش  انًخطط الاَسُبثٍ تعشَف٠ّٚىٓ 

اٌؼ١ٍّبد اٌلاصِخ ٌؾً ِغأٌخ ِؾذدح ٚرٌه ثبعزخذاَ سِٛص ٚأشىبي ٕ٘ذع١خ ِزفك ػ١ٍٙب ؽ١ش 

 رظف ٘زٖ اٌشِٛص ٚالأشىبي اٌؼ١ٍّبد اٌّؾذدح.

 

 

Input Output Processes 

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%B3%D9%84%D9%85
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%B3%D9%84%D9%85
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B9%D8%B1%D8%A7%D9%82%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B9%D8%B1%D8%A7%D9%82%D9%8A
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B1%D9%8A%D8%A7%D8%B6%D9%8A%D8%A7%D8%AA
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B1%D9%8A%D8%A7%D8%B6%D9%8A%D8%A7%D8%AA
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B3%D9%84%D9%85%D9%8A%D9%86
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B3%D9%84%D9%85%D9%8A%D9%86


 :ةىانحبسكتبثخ انجشَبيج ثإحذي نغبد  -3

٘ٛ ػجبسح ػٓ رخط١ؾ رظٛسٞ ِغبػذ عًٙ اٌّلاؽظخ ثبٌٕغجخ  اٌّخطؾ الأغ١بثٟئْ 

الاٌىزشٟٚٔ, ٌزٌه فاْ ؽش٠مخ اٌؾً اٌّّضٍخ ثّخطؾ  اٌؾبعٛةٌٍّجشِظ ٚ ٌىٕٗ غ١ش ِفَٙٛ ػٕذ 

 اٌزٟ ٠فّٙٙب ٚ اٌزٟ رزلاءَ ِغ ؽً اٌّغأٌخ. اٌؾبعٛةع١ش اٌؼ١ٍّبد ٠غت أْ رىزت ثاؽذٜ ٌغبد 

ة ٚ ٛرٌه وزبثخ اٌجشٔبِظ ػٍٝ اٌٛعؾ اٌخبسعٟ إٌّبعت ٚ ئدخبي اٌجشٔبِظ ئٌٝ اٌؾبعٚ ٠ٍٟ 

اٌجشٔبِظ إٌبرظ ِٓ ٘زٖ اٌخطٛح ٚ اٌّىزٛثخ ثاؽذٜ اٌٍغبد اٌشِض٠خ أٚ اٌشال١خ ٠غّٝ ثبٌجشٔبِظ 

 .Source Programاٌّظذسٞ 

 :تشجًخ انجشَبيج إنً نغخ اِنخ -4

ٌٍزأوذ ِٓ طؾخ  اٌؾبعٛةثؼذ الأزٙبء ِٓ وزبثخ اٌجشٔبِظ اٌّظذسٞ ٠زؼ١ٓ ئدخبٌٗ ئٌٝ 

وزبثزٗ ِٓ عٙخ, صُ ٌزشعّزٗ ئٌٝ ٌغخ ا٢ٌخ ثٛاعطخ ثشٔبِظ اٌزشعّخ اٌخبص فٟ ؽبٌخ ػذَ ٚعٛد 

 أخطبء فٟ اٌجشٔبِظ اٌّظذسٞ. ٚ رّش ػ١ٍّخ اٌزشعّخ فٟ اٌّشاؽً ا٢ر١خ:

 :Lexical analysisيشحهخ انتحهُم انًعجًٍ  -1

فٟ ٘زٖ اٌّشؽٍخ ٠زُ ِطبثمخ ِفشداد ثشٔبِظ اٌّظذس ٚاٌؼلالبد ٚ الأعّبء ِغ رٍه اٌّغّٛػ 

 ثٙب فٟ اٌٍغخ ٚ اوزشبف أٞ أخطبء ف١ٙب.

 :Syntax analysisيشحهخ انتحهُم انهغىٌ وانُحىٌ   -8

فٟ ٘زٖ اٌّشؽٍخ رغشٞ ػ١ٍّخ ِطبثمخ رؼ١ٍّبد اٌجشٔبِظ اٌّظذسٞ ِغ اٌمٛاػذ اٌٍغ٠ٛخ 

اٌّغزخذِخ, ٚ اوزشبف أٞ أخطبء ف١ٙب, ثبلإػبفخ ئٌٝ ػ١ٍّخ رؾ٠ًٛ اٌجشٔبِظ اٌّظذسٞ ئٌٝ 

 رؼ١ٍّبد ٚ أٚاِش سِض٠خ ثٍغخ اٌزغ١ّغ.

 يشحهخ تشجًخ انجشَبيج إنً نغخ اِنخ: -3

ٚ اٌزٞ ثّٛعجٗ ٠ّىٓ  Object Program اٌٙذففٟ ٘زٖ اٌّشؽٍخ ٔؾظً ػٍٝ اٌجشٔبِظ 

 اٌجذء فٟ ػ١ٍّخ اٌزٕف١ز.

 

 .انجشَبيج تُفُز -5

, رزُ رغشثزٗ ٌٍزأوذ ِٓ طؾزٗ ِٕطم١بً ٚرٌه ثبعزخذاَ ػ١ٕخ اٌٙذفثؼذ اٌؾظٛي ػٍٝ اٌجشٔبِظ 

فارا صجذ طؾخ ؽش٠مخ اٌؾً ثّطبثمخ إٌزبئظ اٌخبسعخ ِٓ  Test Data ِٓ اٌّؼط١بد الاخزجبس٠خ 

ٌجشٔبِظ ػٍٝ ِغ إٌزبئظ اٌزٟ رُ اٌؾظٛي ػ١ٍٙب ٠ذ٠ٚبً ػٍٝ عج١ً اٌّضبي, ٠ّىٓ رٕف١ز ا اٌؾبعٛة

 اٌّؼط١بد اٌؾم١م١خ.



ٟ٘ ػجبسح ػٓ ِغّٛػخ ِٓ اٌخطٛاد اٌّزغٍغٍخ اٌزٟ رظف ثظٛسح  انخىاسصيُخئرْ 

. ٌٚىٓ ِؼجٛؽخ ٚثذْٚ أٞ غّٛع ع١ّغ اٌخطٛاد اٌش٠بػ١خ ٚإٌّطم١خ اٌلاصِخ ٌؾً ِغأٌخ ِب

انًخطط  ٘زا اٌٛطف فٟ وض١ش ِٓ الأؽ١بْ ٠ىْٛ ِؼمذاَ ٚطؼت اٌّلاؽظخ ٚاٌززجغ ٌزٌه فاْ

اٌّخطؾ ىْٛ أوضش ٚػٛؽبً. ٠ّٚضً ٚطفبً رظ٠ٛش٠بً ٌخطٛاد اٌخٛاسص١ِخ ٠ اٌزٞ الاَسُبثٍ

٠ّٚىٓ ثٛاعطزٗ ِلاؽظخ رزجغ اٌزغٍغً إٌّطمٟ ٌؾً اٌّغأٌخ ثىً  مَٛ ِمبَ اٌخٛاسص١ِخ٠ الأغ١بثٟ

أعًٙ ثىض١ش ِٓ وزبثخ  اٌّخطؾ الأغ١بثٟعٌٙٛخ, ٚغبٌجبً ِب رىْٛ اعزخشاط اٌخٛاسص١ِخ ِٓ 

 .اٌخٛاسص١ِخ ِجبششح

 خصبئص انخىاسصيُخ :

 ٠غت اْ ٠ىْٛ ٌٙب ثذا٠خ ٚٔٙب٠خ. -1

ٚثذْٚ أٞ غّٛع ػٓ ٚاػؾخ  اٌخٛاسص١ِخ٠غت اْ رىْٛ وً خطٛح ِٓ خطٛاد  -2

 اٌؼ١ٍّخ اٌّمظٛدح ِٓ رٍه اٌخطٛاد.

ٌجب أن تكون خطوات الخوارزمٌة متسلسلة ومحددة بعددها بحٌث تشكل وحدة  -3

 متكاملة تؤدي بمجموعها إلى إنجاز عمل معٌن أو التوصل إلى نتٌجة أو نهاٌة .

ٌجب أن تكون الخوارزمٌة كاملة بحٌث تأخذ بنظر الاعتبار جمٌع الظروف  -4

 والاحتمالات التً ٌمكن أن تجابه طرٌق التنفٌذ .

 

 

نًسأنخ يعُُخ فإَُب َستخذو يجًىعخ يٍ الأشكبل  وعُذ سسى انًخطط الاَسُبثٍ

 نشيضَخ الاصطلاحُخ انًجُُخ فٍ انجذول انتبنٍ:ا

 

 

 

 



 يعًُ انشيض انشكم الاصطلاحٍ)انشيض(

 
 

 ٌستخدم هذا الرمز للدلالة على بداٌة البرنامج ونهاٌته
(Start / END) 

 
 
 

يمثل هذا الرمز كل من عمميتي الإدخال )قراءة البيانات تمهيدا 
 عمى الشاشة، طباعة، ...(لمعالجتها( والإخراج )عرض النتائج 

(Input / Output) 

 
 

 رمز المعالجة، وقد يحتوي هذا الرمز عمى عممية حسابية أو عممية تخزين
(Calculate and Store) 

 
 (Call Sub-Routine)عممية استدعاء )نداء( لبرنامج فرعي  

 
 
 

خطوات المعالجة رمز اتخاذ قرار، ويستخدم هذا الرمز في 
 التي تتطمب إجراء عممية منطقية كالمقارنة أو عممية اختبار

Decision 
 
 

 اتجاه سير البرنامج. تستخدم الأسهم لبيان حركة واتجاه خريطة التدفق.
Directions 

 
 (Connector).نقطة توصيل وربط 

 تكرار أو دوران 

Looping)) 

يضاح   تعميق وا 
Comment)) 

 

 اٌّخطؾ الأغ١بثٟ. اٌشِٛص فٟ (: اشىبي1عذٚي سلُ)

 

 

 

 

 معالجة

 

 معالجة



 :انتبنٍ يٍ أهى فىائذ استخذاو انًخطط الاَسُبثٍ قجم كتبثخ انجشَبيج نًسأنخ يب،  

ّىٓ اٌّجشِظ ِٓ الإٌّبَ اٌىبًِ ثبٌّغأٌخ اٌّشاد ؽٍٙب ٚ اٌغ١طشح ػٍٝ وً أعضائٙب ثؾ١ش ٠ -1

خطبء اٌزٟ ٚ اٌزٟ رؼزجش ِٓ أُ٘ الأ (Logic Error)غبػذٖ ػٍٝ اوزشبف الأخطبء إٌّطم١خ ٠

 .رغٙذ اٌّجشِظ

 غبػذ ث١غش ٚ عٌٙٛخ ػٍٝ رؼذ٠ً اٌجشاِظ اٌّٛػٛػخ ثّغشد إٌظش.٠ -2

٠ؼزجش الاؽزفبظ ثشعَٛ اٌّخطؾ الأغ١بثٟ ٌؾٍٛي ِغبئً ِؼ١ٕخ أِشاً ِّٙبً ئر ٠ىْٛ ِشعؼبً ػٕذ  -3

ْٚ اٌؾبعخ ئٌٝ اٌشعٛع ئٌٝ ئعشاء رؼذ٠لاد ػ١ٍٙب أٚ اعزخذاِٙب ٌؾً ِغبئً أخشٜ ِشبثٙخ د

 فٟ خطٛاد ٚاػؾخ ثغ١طخ ٚ ِفِٙٛخ. اٌّجشِظ الأٚي ثبػزجبس أْ اٌؾٍٛي الأٌٚٝ لذ ط١غذ

 رٛف١ش ٚع١ٍخ ِٕبعجخ ِٚغبػذح فٟ وزبثخ اٌجشاِظ راد اٌزفشػبد اٌىض١شح. -4

 

 إرٌ انًخططبد الاَسُبثُخ تستخذو:

 

 لتوضٌح سٌر العملٌات . -1

 الأخطاء فً الخوارزمٌة .تسهل على المبرمج إٌجاد وتتبع  -2

 .تسهٌل عملٌة مراجعة البرنامج لتعدٌله أو لاكتشاف الأخطاء الموجودة فٌه -3

 .تسهٌل عملٌة دراسة البرنامج من قبل المستفٌدٌن -4

ٌستخدم كوسٌلة لتوثٌق البرامج حٌث ٌعكس المخطط كافة العملٌات من إدخال، إخراج  -5

 ومعالجة الممثلة فً البرنامج.

 

 :تصُُف انًخطط الاَسُبثٍ ثًب َهٍ هزا و ًَكٍ

 .(Simple sequential Flowchart)اٌززبثغ اٌجغ١ؾ  اٌّخطؾ الأغ١بثٟ رٚ -1

 .(Branched Flowchart)زفشع ّاٌ اٌّخطؾ الأغ١بثٟ -2

 .(simple-Loop Flowchart)اٌٛاؽذ  اٌزىشاس اٌّخطؾ الأغ١بثٟ رٚ -3

 .(Multi-Loop Flowchart)اٌّزؼذدح  زىشاساداٌ اٌّخطؾ الأغ١بثٟ رٚ -4

ٚ ٠ّىٓ ٌٍجشٔبِظ اٌٛاؽذ أْ ٠شزًّ ػٍٝ أوضش ِٓ ٔٛع ٚاؽذ ِٓ ٘زٖ الأٔٛاع. ٚ عٕزٕبٚي ف١ّب 

 ٠أرٟ ششػ ٘زٖ الأٔٛاع ثشٟء ِٓ اٌزفظ١ً. 



٠ٚزُ رشر١ت خطٛاد اٌؾً ٌٙزا إٌٛع ثشىً عٍغٍخ  :انتتبثع انجسُط انًخطط الاَسُبثٍ رو -1

ٚ  Branchesرفشػبد ِغزم١ّخ ِٓ ثذا٠خ اٌجشٔبِظ ؽزٝ ٔٙب٠زٗ, ثؾ١ش رٕؼذَ ف١ٙب أ٠خ 

 .(1سلُ) ٚ ٠ىْٛ اٌشىً اٌؼبَ ٌٙزا إٌٛع وّب ٘ٛ ِج١ٓ فٟ اٌشىً loops زىشاساداٌ

 .اٌجغ١ؾ اٌززبثغ اٌّخطؾ الأغ١بثٟ رٚ: (1سلُ) اٌشىً

 رؼٕٟ اٌؾذس أٚ اٌؼ١ٍّخ اٌّطٍٛة رٕف١ز٘ب. (1)سلُ شىًاٌاٌٛاسدح فٟ  Event ٚ وٍّخ 

 

 .Rلإ٠غبد ِغبؽخ ٚ ِؾ١ؾ دائشح ٔظف لطش٘ب ِؼٍَٛ  اٌّخطؾ الأغ١بثٟأسعُ  يثبل :

Write an Algorithm and Draw a Flowchart to calculate circumference and 

area of circle and display result? 

 
 

ِج١ٕخ فٟ وّب رىْٛ خطٛاد اٌؾً  ِزغ١ش. Rث١ّٕب  3.14 رغبٚٞ ٚل١ّزٙب اٌؼذد٠خ صبثزخ

 :(2سلُ) اٌشىً



 

 (.2سلُ) اٌشىً

 .اثذأ. 1

 .R .الشأ ل١ّخ2

 PIE=3.14. ػغ ل١ّخ 3

 .A =(PIE)*R*R  ِٓ اٌّؼبدٌخ (A). اؽغت اٌّغبؽخ4

 .  C =2*(PIE)*Rِٓ اٌّؼبدٌخ  (C). اؽغت اٌّؾ١ؾ 5

 .C, A, R. اؽجغ ل١ُ وً ِٓ 6

 . رٛلف.7

 فييٟ اٌّؼبدٌييخ ا٢ر١ييخ: C, B, Aٌؾغييبة ل١ّييخ وييً ِييٓ اٌّزغ١ييشاد  ِخططييب أغيي١بث١باسعييُ  يثاابل:

 

 .C, B, A, Y, Xِؼطبح )ِؼٍِٛخ(, صُ اؽجغ ل١ُ وً ِٓ  Y, Xئرا ػٍّذ أْ ل١ُ وً ِٓ 

( ٌّؼشفزٕب ثمي١ُ اٌّؼط١يبد 1فٟ اٌّؼبدٌخ) Aِٓ اٌٛاػؼ أٔٗ ٠ّىٕٕب ِٓ ؽغبة ل١ّخ اٌّزغ١ش  انحم:

 X( ثبلاػزّييبد ػٍييٝ ل١ّييخ 2فييٟ اٌّؼبدٌييخ ) B, ٠ّٚىٕٕييب ِييٓ ؽغييبة ل١ّييخ اٌّزغ١ييش Y, Xالأ١ٌٚييخ 

فيٟ اٌّؼبدٌيخ  Cاٌّؾغيٛثخ فيٟ اٌخطيٛح اٌغيبثمخ, أِيب ل١ّيخ اٌّزغ١يش Aاٌّؼٍِٛخ ٌذ٠ٕب ٚل١ّخ اٌّزغ١يش 

 ٍٙييييييييييب ِؼٍِٛييييييييييخ.ٚو B,A,X( ثبلاػزّييييييييييبد ػٍييييييييييٝ ليييييييييي١ُ وييييييييييً ِييييييييييٓ اٌّزغ١ييييييييييشاد 3)

 وّب ٠ٍٟ: (3سلُ) ٚرىْٛ خطٛاد ؽً اٌّغأٌخ وّب ٘ٛ ِج١ٓ فٟ اٌشىً



 

 (.3اٌشىً سلُ)

 اثذأ..1

 .Y, X.الشأ ل١ّخ وً ِٓ 2

 (.1ِٓ اٌّؼبدٌخ ) A.اؽغت ل١ّخ 3

 (.2ِٓ اٌّؼبدٌخ ) B.اؽغت ل١ّخ 4

 (.3ِٓ اٌّؼبدٌخ )   C.اؽغت ل١ّخ5

 .C, B, A, Y, X.اؽجغ ل١ّخ وً ِٓ 6

 .رٛلف.7

 

٠ؾييذس اٌزفييشع داخييً اٌجشٔييبِظ ػٕييذ اٌؾبعييخ لارخييبر لييشاس أٚ ٚ: تفااش ًان انًخطااط الاَسااُبثٍ -2

ِفبػٍخ ث١ٓ اخز١بس٠ٓ أٚ أوضش ف١غ١ش وً اخز١بس فٟ ؽش٠ك ِغزمً )رفشع( ػٓ ا٢خش. ٕٚ٘يبن 

 ٔٛػبْ ِٓ اٌمشاساد ٠ّىٓ ٌٍّجشِظ اعزؼّبي أؽذ٘ب ؽغت اٌّغأٌخ اٌّشاد ؽٍٙب.

 ة( لشاس رٚ صلاصخ رفشػبد                                         أ( لشاس رٚ رفشػ١ٓ

 

 

 

 

 

 الشرط

Conditio

 نعم

Yes 

 لا

No 

 علاقة رٌاضٌة

Expressio

 أصغر من أكبر من

 

 ٌساوي



 أخز ئؽذٜ اٌظٛسر١ٓ اٌزب١ٌز١ٓ:٠زفشع ٠ّىٓ أْ ّاٌ اٌّخطؾ الأغ١بثٟٚثشىً ػبَ فاْ 

 

 

 

 

 

 

 

  فٟ شىً)أ( ٠ج١ٓ أٔٗ ئرا وبْ عٛاة اٌششؽ "ٔؼُ" فاْ اٌؾذس اٌزبٌٟ فٟ اٌزٕف١ز ٘ٛ اٌؾذس

(a)  أِب ئرا وبْ عٛاة اٌششؽ "لا" فاْ اٌؾذس اٌزبٌٟ فٟ اٌزٕف١ز ٘ٛ اٌؾذس ,(b) . 

  ٛ٘ فٟ شىً )ة( ٠ج١ٓ أٔٗ ئرا وبْ عٛاة اٌششؽ "ٔؼُ" فاْ اٌؾذس اٌزبٌٟ فٟ اٌزٕف١ز

,أِب ئرا وبْ عٛاة اٌششؽ "لا" فاْ اٌؾذس اٌزبٌٟ فٟ اٌزٕف١ز  (b)ؾذس ١ٍ٠ٗ اٌ (a)اٌؾذس 

 ِجبششح. (b)٘ٛ اٌؾذس 

 : ط١غخ اٌششؽ ٠غت اْ رىْٛ ِؾذدح ثؼلالخ ثؾ١ش ٠ّىٓ الاعبثخ ػ١ٍٙب ثٕؼُ اٚ لا. يلاحظخ

 .يوضح القرار ذو التفرعين  يثبل:

 ؽغت اٌمبػذح اٌزب١ٌخ: خاٌّؼشف F(x) اٌذاٌخلإ٠غبد ل١ّخ  اٌّخطؾ الأغ١بثٟاسعُ 

 

 

 

 

 

 قرار ذو تفرعٌن

 شكل )ب( شكل )أ(



 اٌؾً:

Algorithm Flowchart 

 Start -1 اثذأ -1
 

 X 2- Read xالشأ ل١ّخ  -2

أوجش ِٓ أٚ  Xئرا وبٔذ  -3

رغبٚٞ طفش ار٘ت ئٌٝ 

(. ٚئلا فبر٘ت ئٌٝ 4اٌخطٛح)

 (.5اٌخطٛ )

3- If x greater than 

or equal to Zero 

then go to step (4), 

else go to step (5). 

ِٓ  F(x)اؽغت ل١ّخ اٌذاٌخ  -4

F(x) = x صُ ار٘ت ئٌٝ اٌخطٛح

(6.) 

4- calculate 

F(x) = x ,and then 

go to step (6) 

ِٓ  F(x)اؽغت ل١ّخ اٌذاٌخ -5

F(x) = -x . 

5-calculate 

F(x) = -x 

 x, F(x) 6- print F(x) , xاؽجغ ل١ّخ  -6

 .End -7 رٛلف. -7

 

( فاْ اٌخطٛح إٌّطم١خ اٌزب١ٌخ ٌٙب ٟ٘ خطٛح اٌطجبػخ ) اٌخطٛح 5ػٕذ رٕف١ز اٌخطٛح ) ِلاؽظخ:

( , وّب أششٔب فٟ اٌخطٛح 6(( , ٌٚزٌه ٌُ ٠زُ رٛع١ٗ  اٌجشٔبِظ ثبٌؼجبسح ار٘ت ئٌٝ خطٛح  )6)

( , 4(ؽ١ش أْ اٌخطٛربْ )5( ٚرغبٚص اٌخطٛح )6( ؽ١ش رُ رٛع١ٗ اٌجشٔبِظ ئٌٝ اٌخطٛح )4)

 بْ ِؼب.( لا رؾمم5)

 ٠ٛػؼ اٌمشاس رٚ صلاصخ رفشػبد. يثبل:

  :اٌّؼطبح ِٓ اٌؼلالخ اٌزب١ٌخ Wٌؾغبة ل١ّخ  اٌّخطؾ الأغ١بثٟ اسعُ

    

 

 

End 

Start 

Read X 

X>= 0 

F(x) = x F(x) = -x 

Print F(x) , x 

 

yes 
No 



 اٌؾً:

Algorithm Flowchart  

 Start -1 اثذأ -1
 

 X 2- Read xالشأ ل١ّخ  -2

أوجش ِٓ طفش  Xئرا وبٔذ  -3

(. ٚئراوبٔذ 4ار٘ت ئٌٝ اٌخطٛح)

X  ٌٝرغبٚٞ طفش فبر٘ت ئ

 ( 5اٌخطٛ )

ألً ِٓ طفش  Xأِب ئرا وبٔذ 

 (.6ئر٘ت ئٌٝ خطٛح )

3- If x greater than 

Zero then go to 

step (4), 

If x equal to Zero 

then go to step (5), 

If x less than Zero 

then go to step (6). 

ِٓ اٌّؼبدٌخ:  Wاؽغت ل١ّخ  -4

W =X+1  ٌٝصُ ار٘ت ئ

 (.7خطٛح)

4- calculate 

W =X+1,and then 

go to step (7) 

ِٓ اٌّؼبدٌخ:  Wاؽغت ل١ّخ  -5

W =sin(X)+5  ٌٝصُ ار٘ت ئ ,

 (.7خطٛح)

5- calculate 

W =sin(X)+5,and 

then go to step (7) 

ِٓ اٌّؼبدٌخ:  Wاؽغت ل١ّخ  -6

W =2*X-1 ٌٝصُ ار٘ت ئ ,

 (.7خطٛح)

6- calculate 

W =2*X-1,and 

then go to step (7) 

 X,W 7- print W , xاؽجغ ل١ُ وً ِٓ  -7

 .End -8 رٛلف. -8

 

 

 

 

 

Start 

Read X 

X 

W=X+1 W=2*X-1 

W=sin(X)+5 

Print W,X 

End 

> 0 < 0 

= 0 



 :Simple-Loop Flowchart))انىاحذ  انتكشاس انًخطط الاَسُبثٍ رو  -3

إٌٛع ِٓ اٌخشائؾ لإػبدح ػ١ٍّخ أٚ ِغّٛػخ ِٓ اٌؼ١ٍّبد فٟ اٌجشٔبِظ ػذدا ٔؾزبط ٘زا 

 ِؾذٚدا أٚ غ١ش ِؾذٚد ِٓ اٌّشاد ٠ٚىْٛ اٌشىً اٌؼبَ ٌّضً ٘زٖ اٌخشائؾ وّب ٠ٍٟ:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

، تكرارلأنها تستعمل حمقة واحدة لم الواحد تكرارال مخططاتب المخططاتوقد سميت هذه 
 البسيط. لتكرارا المخططات الانسيابية ذاتوتسمى أحيانا ب

 (X1,X2,………, Xm)ِٓ الأػذاد اٌؾم١م١خ  mلإ٠غبد ِغّٛع  ِخططب أغ١بث١ب اسعُ :يثبل

 

 

 

 

 

 

Event A 

 Aؽذس 

 ششؽ

Conditio

 نعم

Yes 

 لا

No 

 نعم

Yes 

 لا

No 

Event A 

 Aؽذس 

 شرط

Conditio



 اٌؾً:

 ؽ١ش أْ :   Tإٌز١غخ اٌّطٍٛثخ ٟ٘ ِغّٛع الأػذاد 

 

 خطٛاد اٌؾً ٠ّىٓ أْ رغ١ش ؽغبث١ب ػٍٝ إٌؾٛ:

T0=0   ,    T1=T0+X1      ,      T2 = T1 + X2 

Tm=Tm-1 +Xm =X1 + X2 + …….+Xm-1 +Xm 

 ّٚٔٛرط اٌؾً ٘زا ٠ّىٓ أْ ٠خزظش ثّٕٛرط ِىبفئ ٘ٛ  

T = T+Xi     , i= 1.2,…..,m 

  T  ٟ٘T=0ػٍٝ أْ رىْٛ اٌم١ّخ الأٌٚٝ ٌٍّغّٛع 

 

  

 

 

 

 

  

Start 

T=0  

I=1 

Read M 

Read X 

T= T+X 

I=I+1 

I> M 

Print T 

End 

No 

yes 



 :(Multi-Loop Flowchart) انًتعذدح انًخطط الاَسُبثٍ رو انتكشاساد  -4

, فارا وبْ ٌذ٠ٕب رزمبؽغداخً ثؼؼٙب اٌجؼغ ثؾ١ش لا  اٌزىشاسادفٟ ٘زٖ اٌؾبٌخ رىْٛ 

 Inner Loopداخ١ٍب  رىشاساً ( 1سلُ ) اٌزىشاساٌزبٌٟ ف١غّٝ  ِٓ ٘زا إٌٛع وّب فٟ اٌشىً رىشاساْ

, زىشاس٠ٓ, ٠ٚزُ  اٌزٕغ١ك ث١ٓ ِضً ٘ز٠ٓ اٌ Outer Loopخبسع١ب  رىشاساً ( 2سلُ ) اٌزىشاسث١ّٕب 

 اٌذاخٍٟ. ٍزىشاسثؾ١ش رىْٛ أ٠ٌٛٚخ اٌزٕف١ز ٌ

 

 

 

 

 رىشاسِٓ ؽٍمخ  اٌّزؼذدح لأٔٙب رغزؼًّ أوضش زىشاسادثخشائؾ اٌ  ٚلذ ع١ّذ ٘زٖ اٌخشائؾ

 اٌّزشاوجخ أٚ اٌؼ١ّٕخ . اٌّزذاخٍخ أٚ ٌزىشاسادب ثخشائؾ اٚلذ رغّٝ أؽ١بٔ ٚاؽذح,

اٌّٛاد ٌىً ؽبٌت ئرا وبْ ػذد  ,عبد وً ؽبٌتلإ٠غبد ِؼذي دس اسعُ اٌّخطؾ الأغ١بثٟ :يثبل

Nٌظف, ٚػذد ؽلاة ا M ؟ 

 ِلاؽظبد:

 وّخضْ ٌزغ١ّغ دسعبد اٌطبٌت, Sعٛف ٔغزخذَ  اٌّزغ١ش 

 ٠ؼجش ػٓ دسعخ اٌطبٌت فٟ اٌّبدح , Gٚاٌّزغ١ش  

 AV  ,٠ّضً ِزٛعؾ اٌذسعبد 

N ًؽبٌت ػذد اٌّٛاد اٌّمشسح ٌى , 

 M   ًطفػذد اٌطلاة فٟ و, 

 J ػذد اٌّٛاد  ػذاد ٌؾظشN , 

 I  ػذاد ٌؾظش ػذد اٌطلاةM . 

1 2 



Yes 

J=J+1 

Start 

Read M 

I=1 

Read N 

S=0, J=1 

Print AV 

S= S+G 

J≥= N 

AV=S/ N 

Read G 

I≥= M  

Stop 

I=I+1 

Yes 

No 

No 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

بٌت ػٍٝ ٌىً ؽدسعبد اٌّٛاد  اٌذاخٍٟ ٠مَٛ ثمشاءح ٚعّغ زىشاس٠ٌلاؽع ِٓ اٌشىً أْ : ا

 ت اٌى١ٍخ صُ ؽجبػزٗ لجً اٌجذء فٟثؾغبة ِزٛعؾ دسعبد اٌطبٌ اٌخبسعٟ ٠مَٛ زىشاس, ث١ّٕب اٌؽذٖ

 زىشاسٌٍخشٚط ِٓ اٌ  I, اٌؼذاد اٌذاخٍٟ زىشاسٚط ِٓ اٌٌٍخش J, اٌؼذاد دسعبد ؽبٌت آخش ئدخبي

 .اٌخبسعٟ

  



 (: Loopثبستعًبل انشكم الاصطلاحٍ ) انذوساٌ انتكشاسٌ  تكشاسصُغخ ان

اٌّزؼذدح) اٌّزذاخٍخ( ٠ّٚىٕٕب  دازىشاساٌجغ١ؾ ٚاٌ زىشاسرؼٍّٕب ِفَٙٛ اٌفٟ اٌفمشر١ٓ اٌغبثمز١ٓ 

( . ٔلاؽع  ِٓ اٌّضبي اٌغبثك إٔٔب ٔؾزبط  Loopا٢ْ اعزخذَ اٌشىً الاططلاؽٟ )اٌذٚساْ اٌزىشاسٞ

 ئٌٝ اٌؼٕبطش ا٢ر١خ:

  اٌم١ّخ الأ١ٌٚخ ٌٍؼذادI ٕ٘ب((I=1 . 

  اٌم١ّخ إٌٙبئ١خ ٌٍؼذادI ٕ٘ب(I=N .) 

  ل١ّخ اٌض٠بدح ػٕذ ٔٙب٠خ وً دٚسح. 

 

 )أ(                               )ب(                                   

اٌغضء )أ( أْ ئعشاءاد اٌذٚساْ وبٔذ رزُ ؽجمبً ٌٍخطٛاد  فٟ اٌشىً اٌغبثك ِٓٔلاؽع 

 ا٢ر١خ ٚاٌّفظٍخ ِٓ لجً اٌّجشِظ:

 ل١ّخ أ١ٌٚخ. I. أػؾ اٌؼذاد 1

 . أرُ الإعشاءاد اٌّطٍٛة ئػبدرٙب. 2

( فٟ 6فبخشط ئٌٝ اٌخطٛح ) N ٚطٍذ ئٌٝ اٌم١ّخ إٌٙبئ١خ  I. ارخبر لشاس: ئرا وبٔذ ل١ّخ اٌؼذاد 3

 (.4اٌجشٔبِظ ٚئلا فبر٘ت ئٌٝ اٌخطٛح )

 .ثّمذاس  I. صد 4

 .(2. ػذ ئٌٝ اٌخطٛح )5

 . أوًّ ِب رجمٝ ِٓ اٌجشٔبِظ.6

 

 

1 



( فٟ اٌشىً )أ( ثخطٛح ِغٍّخ ٚاؽذح 5, 4, 3, 1ي اٌخطٛاد اٌّفظٍخ )٠ّىٕٕب اعزجذا

ِج١ٕخ فٟ اٌشىً الاططلاؽٟ ٌٍذٚساْ )ة( ؽ١ش رٕفز ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ ثظٛسح أٚرِٛبر١ى١خ ِٓ لجً 

ة, ٚ٘زا ِٓ شأٔٗ رغ١ًٙ ػ١ٍّخ اٌجشِغخ ٚاخزظبس ػذد اٌزؼ١ٍّبد فٟ اٌجشٔبِظ ٚرغٕت ٛاٌؾبع

 ثؼغ الأخطبء.

ب ئرا ٌُ رؼؾ ل١ّخ أخشٜ ثخلاف رٌه, ٚفٟ ؽبٌخ ػذَ روش  1رغبٚٞ  : رؼزجش ل١ّخ يهحىظخ ًّ دائ

٠ظجؼ اٌشىً الاططلاؽٟ ) اٌذٚساْ اٌّزىشس( اٌٛاسد فٟ اٌشىً )ة( وّب ٠ٍٟ ؽ١ش  ل١ّخ 

 ٚثظٛسح أٚرِٛبر١ى١خ.1رغبٚٞ  رىْٛ ل١ّخ 

 

ِٓ اٌذٚائش ثبعزخذاَ اٌشىً   Nلإ٠غبد ِغبؽخ   ٌّخطؾ الأغ١بثٟ: اسعُ خش٠طخ ايثبل

 الاططلاؽٟ ٌٍذٚساْ.

 اٌؾً:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

A= 3.14 *R*R 

Read  N 

Loop 

I=1, N 

Read   R 

Print R, A 

I 

Stop 



 . X1,X2,………, Xmِٓ الأػذاد اٌؾم١م١خ  Mلإ٠غبد ِغّٛع  ِخططبً أغ١بث١بً  اسعُ يثبل:

 الحل:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                      

                                  

  

 

 

 

 

Start 

T=T+X  

Read  M 

Loop 

I=1, M 

Read   X 

Print T 

I 

Stop 

T=0 



 : ِٓ اٌذٚائش أٔظبف ألطبس٘ب ِؼٍِٛخلإ٠غبد ِغبؽخ ِغّٛػخ  ِخططب أغ١بث١ب: اسعُ يثبل

 اثذأ.  .1

 . (R)الشأ ٔظف لطش اٌذائشح  .2

 . (A)أٚعذ ِغبؽخ اٌذائشح  .3

 . A, Rاؽجغ ل١ُ وً ِٓ  .4

 ً٘ ٕ٘بن ِض٠ذ ِٓ اٌذٚائش؟ .5

( ٚئْ وبْ لا 2فاْ وبْ ٔؼُ فؼذ ئٌٝ اٌخطٛح)

 (. 6فؼذ ئٌٝ اٌخطٛح )

 رٛلف.  .6

  

 

  

 

ة الإٌىزشٟٚٔ ئٌٝ عّغ ِغّٛػخ وج١شح ِٓ ٛفٟ وض١ش ِٓ الأؽ١بْ ٔؾزبط فٟ ثشاِظ اٌؾبع

الأػيذاد اٌزيٟ رّضييً ِؼط١يبد ظيب٘شح ِؼ١ٕييخ, فّيضلاً ليذ ٔشغييت فيٟ ئ٠غيبد اٌٛعييؾ اٌؾغيبثٟ لأػّييبس 

ؽلاة اٌغبِؼخ, ٌٚزؾم١يك ٘يزا أٚلاً ٠غيت أْ ٔؾغيت ِغّيٛع أػّيبس اٌطيلاة, ٚؽجؼًيب ٌي١ظ ػ١ٍّيًب 

٢لاف سِييض, فييٟ ِضييً ٘ييزٖ ئػطييبء سِييض أثغييذٞ ٌىييً ػّييش ؽبٌييت فمييذ رؾزييبط لأوضييش ِييٓ ػشييشح ا

 Summers Algorithmاٌؾبلاد ٔظُّ خٛاسص١ِيخ ِؼ١ٕيخ ٌٍزغ١ّيغ رغيّٝ خٛاسص١ِيخ اٌزغ١ّيغ 

رزؼييّٓ خطييٛاد ِؾييذدح ئرا ارجؼٙييب اٌؾبعييت اعييزطبع أْ ٠غّييغ أٞ و١ّييخ ِييٓ اٌج١بٔييبد ثبعييزخذاَ 

٠ّٚىيٓ  ِزغ١ش٠ٓ اص١ٕٓ ئؽذاّ٘ب ٘ٛ اٌّزغ١ش اٌيزٞ ٔغّؼيٗ ٚا٢خيش ٘يٛ اٌغّيغ الإعّيبٌٟ )اٌّغّيغ(,

 رؾذ٠ذ اٌخطٛاد اٌزٟ ٠غت أْ ٠زجؼٙب اٌؾبعت ٌزؾم١ك رٌه فٟ أسثغ خطٛاد ٟ٘:

 اعؼً اٌّغّغ ِغب٠ٚبً اٌظفش. .1

 ادخً ل١ّخ ٚاؽذح ٌٍّزغ١ش. .2

اعؼً اٌم١ّخ اٌغذ٠ذح ٌٍّغّغ رغبٚٞ اٌم١ّخ اٌمذ٠ّخ ٌٗ صائذ اٌم١ّخ اٌّذخٍخ ٌٍّزغ١ش,  .3

 آخش ل١ّخ ِذخٍخ ٌٍّزغ١ش. ّخ +ل١ّخ اٌّغّغ اٌغذ٠ذح=ل١ّخ اٌّغّغ اٌمذ٠ أٞ أْ:

 ِٓ اٌخطٛح اٌضب١ٔخ. وشس اثزذاءً  .4

 



 لإ٠غيييبد اٌٛعيييؾ اٌؾغيييبثٟ لأػّيييبس ؽيييلاة شيييؼجزه. اٌّخطيييؾ الأغييي١بثٟاسعيييُ  :يثااابل

 Iٚٔغيزخذَ ػيذدًا ٌيشلُ ويً ؽبٌيت ٚٔشِيض ٌيٗ ثيبٌشِض  N: ٔفزشع أْ ئعّبٌٟ ػذد اٌطلاة =انحم

 Aٚٔغزخذَ اٌشِيض  Sٚٔغزخذَ ِغّؼًب لأػّبس اٌطٍجخ ٚٔشِض ٌٗ ثبٌشِض Xٚٔشِض ٌؼّش اٌطبٌت ة

 ١ٌذي ػٍٝ ِؼذي أػّبس اٌطٍجخ.

 

 اثذأ.  .1

 . (N)ادخً ئعّبٌٟ ػذد اٌطلاة  .2

 . I=0اعؼً  .3

 . S=0اعؼً  .4

 . I=I+1اعؼً  .5

 . Xادخً  .6

 . S=S+Xاعؼً  .7

 9ار٘ت ئٌٝ اٌخطٛح  I=Nئرا وبٔذ  .8

 . 5ٚئلا ار٘ت ئٌٝ اٌخطٛح 

 . A=S/Nاعؼً  .9

 رٛلف. .10

  

 

   

 

  



 انفشعُخ بد(انشوتُُ) جشايجان                                   Sub-Routines 

ػجبسح ػٓ ثشاِظ ِىٛٔخ ِٓ ِغّٛػخ ِٓ اٌغًّ اٌّزغٍغٍخ ٚاٌّزىبٍِخ ٌزٕف١ز ػًّ  

ِؼ١ٓ رىزت ِشح ٚاؽذح ٚرٕفز ِشح ٚاؽذح أٚ اوضش ػٕذِب ٠زُ اعزذػبئٙب فٟ اٞ ِٛلغ ِٓ اٌجشٔبِظ 

 اٌشئ١غٟ.

 ػٕذ اعزخذاَ اٌجشاِظ اٌفشػ١خ ٔغزخذَ الاِش١٠ٓ اٌزب١١ٌٓ: 

: ٘ٛ الاِش اٌخبص ثزٛع١ٗ اٌزؾىُ فٟ ع١ش رٕف١ز اٌجشٔبِظ  GOSUBأِش الاعزذػبء  -1

 اٌشئ١غٟ اٌٝ اٚي عٍّخ رٕف١ز٠خ فٟ اٌجشٔبِظ اٌفشػٟ ٚاٌظ١غخ اٌؼبِخ ٌٙزا الاِش:

Ln GOSUB n 

 ؽ١ش أْ :

- Ln  .رؼٕٟ سلُ اٌغطش : 

- GOSUB  .ٟرؼٕٟ ار٘ت اٌٝ اٌجشٔبِظ اٌفشػ : 

- n  .ٟرؼٕٟ سلُ اٚي عطش فٟ اٚي عٍّخ رٕف١ز٠خ فٟ اٌجشٔبِظ اٌفشػ : 

 : اٌظ١غخ اٌؼبِخ : Returnأِش اٌشعٛع  -2

Ln Return 

 ث١غه ٠زؼّٓ ثشٔبِظ فشػٟ ٌطجبػخ اٌزبٌٟ:اوزت ثشٔبِظ ثٍغخ يثبل : 

  

10- GOSUB 100 

20- Print "----------------------------------" 

30- GOSUB 100 

40- END 

100- Print "**********************" 

101- Print "          COMPUTER" 

102-Print "***********************" 

103- Return 

*************************** 

COMPUTER 

***************************

---------------------------------------- 

*************************** 

COMPUTER 

*************************** 



 سبسٍ يٍ كتبثخ انجشايج انفشعُخ انهذف الا

٠غزخذَ ٌزم١ًٍ اٌزىشاس ؽ١ش لذ ٠ؾزبط اٌّجشِظ ػٕذ وزبثخ ثشاِظ ِؼ١ٕخ اٌٝ رىشاس  -0

ِٓ اٌجشٔبِظ ِغّٛػخ ِٓ اٌؼجبساد ٚالاعشاءاد اوضش ِٓ ٚاؽذح ِٓ ِٛالغ ِزؼذدح 

ٚلأعً ػذَ وزبثخ ٚرىشاس ٘زٖ الاعشاءاد ٔغزخذَ اٌجشٔبِظ اٌفشػٟ اٌزٞ ٠ىزت ِشح 

 جشٔبِظ اٌشئ١غٟ.ٚاؽذح ٠ّٚىٓ اعزذػبءٖ ػذح ِشاد ِٓ اٌ

عٌٙٛخ اوزشبف الاخطبء ٚاٌغ١طشح ػ١ٍٙب خلاي اٌجشٔبِظ ثبلإػبفخ اٌٝ اِىب١ٔخ ؽزف اٚ  -8

 اػبفخ ثشاِظ فشػ١خ عذ٠ذح.

 رٛف١ش ِٛالغ خضْ فٟ اٌزاوشح ٔز١غخ لاخزضاي ثؼغ اٌؼ١ٍّبد اٌّزىشسح فٟ اٌجشٔبِظ.  -3

 

الاػذاد اٌضٚع١خ ٌّغّٛػخ ِىٛٔخ اسعُ ِخطؾ أغ١بثٟ ٌؾغبة ػذد الاػذاد اٌفشد٠خ ٚػذد  يثبل :

 ػذد ثبعزخذاَ اٌجشٔبِظ اٌفشػٟ اٚ )ثبعزخذاَ الاعزذػبء اٌزارٟ( . 100ِٓ 

 

  



ٌّغّٛػخ  3اسعُ اٌّخطؾ الأغ١بثٟ ٌؾغبة ِغّٛع الاػذاد اٌزٟ رمجً اٌمغّخ ػٍٝ  يثبل :

 ػذد ِغزخذِب الاعزذػبء اٌزارٟ. 100ِىٛٔخ ِٓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  



 اػذاد ثبعزخذاَ اٌجشٔبِظ اٌفشػٟ. 10أغ١بثٟ ٌطجبػخ ِفىٛن اسعُ ِخطؾ  يثبل:

 

 

 

 

 

 

 

  

  



 'success'اوزت خٛاسص١ِخ رغذ اٌّؼذي ٌضلاس دسعبد فارا وبْ اٌّؼذي ٔبعؼ رطجغ وٍّخ   :يثبل

 ؟ 'fail'ٚػىظ رٌه رطجغ وٍّخ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                    Yes                                 No      

 

 

 

      

  

Print  'success' 

start 

Read  x , y, z  

Av =(x + y + z) / 3 

Print  'fail' 

stop 

If 

Av >=50 



H .W : 

أِب ئرا وبْ اٌؼيذد  'negative'اوزت خٛاسص١ِخ رمشأ ػذد فارا وبْ اٌؼذد عبٌت رطجغ وٍّخ  .1

 ؟  'positive'ِٛعت رطجغ وٍّخ 

رطجــــيـغ وٍّــيـخ   80..100اوزت خٛاسص١ِخ رمشا صلاس دسعبد فارا وبْ اٌّؼـذي ِيبث١ٓ  .2

'very good'  ٓاؽجييغ وٍّييخ  50..79ٚئرا وييبْ ِييبث١'Good'  ٓ50أِييب ئرا وييبْ الييً ِيي 

 ؟ 'fail'طجغ ر

 اوزت خٛاسص١ِخ رمشأ صلاصخ أػذاد ِٚٓ صُ رطجغ اٌؼذد الأوجش ؟ .3

 ؟ x=3   ٚy=-2خ ػٕذِب ِب ٘ٛ الإخشاط ٌٍخٛاسص١ِخ اٌزب١ٌ .4

 



            انًصفىفبد                                                                      Matrix 

 ٚرىْٛ ػٍٝ صلاس أٛاع:

 .DIM-1ِظفٛفخ راد اٌجؼذ اٌٛاؽذ  -0

 .DIM-2ِظفٛفخ راد اٌجؼذ٠ٓ  -8

 .DIM-3ِظفٛفخ صلاص١خ الاثؼبد  -3

ٟ٘ لبئّخ أٚ ِزغٍغٍخ رزأٌف ِٓ ِغّٛػخ ِٓ اٌؼٕبطش فٟ : انًصفىفخ راد انجعذ انىاحذ

 خلا٠ب اٌزاوشح ٚرخضْ فٟ وً خ١ٍخ ل١ّخ ٚاؽذح فمؾ, ٚ٘زٖ اٌخلا٠ب ِغبٚسح ٌجؼؼٙب اٌجؼغ.

 ػٕبطش ٟ٘ : 5رزأٌف ِٓ  Xِضلاً: اٌّغّٛػخ راد الاعُ اٌشِضٞ 

 ( رغّٝ اٌؼٕبطش.50,85,77,22, 42)

X(1),X(2),X(3),X(4),X(5) .ششاد.رغّٝ ثبٌّإ 

٠ّٚىٓ رّض١ٍٙب فٟ ٚؽذح اٌزاوشح فٟ رشر١ت ِزغٍغً. فبسلبَ اِبوٓ اٌزخض٠ٓ ِشرجخ ثشىً 

 رظبػذ رجذأ ِٓ ادٔٝ ل١ّخ ٌٍّإشش اٌٝ اػٍٝ ل١ّخ.

 .Xٟ٘ اٌؼٕظش الأٚي فٟ اٌّظفٛفخ  X(1): ِضلاً 

    X(2)  اٌؼٕظش اٌضبٟٔ فٟ اٌّظفٛفخ ٟ٘X. 

 

 ٚوّب فٟ اٌشىً اٌزبٌٟ:

42 X(1) 

22 X(2) 

77 X(3) 

85 X(4) 

50 X(5) 

 



ؽ١ش ٠زُ ِٓ خلاٌٙب رؼش٠ف اعُ  DIMٌٚغشع رؼش٠ف اٌّظفٛفبد فٟ اٌجشٔبِظ ٔغزخذَ ػجبسح 

 اٌّظفٛفخ ٚػذد ػٕبطش٘ب ٚخضٔٙب فٟ راوشح اٌؾبعجخ ٚاٌظ١غخ اٌؼبِخ ٌٙب:

Ln DIM Array name (Constant). 

Ln.رؼٕٟ سلُ اٌغطش فٟ اٌجشٔبِظ : 

DIM ِّٙزٙب اػلاَ ِزشعُ اٌؾبعجخ ثأْ ٕ٘بن ِظفٛفخ ٠ّىٓ اؽزٛائٙب فٟ : ػجبسح غ١ش رٕف١ز٠خ

 راوشح اٌؾبعجخ, ٠ٚغت اْ رغجك اٞ عٍّخ رٕف١ز٠خ فٟ اٌجشٔبِظ ٌٙب ػلالخ ثبٌّظفٛفخ.

Constant . اٌضبثذ .. ٠ّضً ػذد اٌم١ُ اٚ اٌؼٕبطش اٌّشاد خضٔٙب فٟ اٌّظفٛفخ : 

 ٚؽجبػزٙب. X(10): اسعُ ِخطؾ أغ١بثٟ ٌمشاءح ػٕبطش اٌّظفٛفخ يثبل

 ٚؽجبػزٙب ثشىً ِؼىٛط. X(10): اسعُ ِخطؾ أغ١بثٟ ٌمشاءح ػٕبطش اٌّظفٛفخ يثبل

ٚؽجبػخ الاػذاد اٌّٛعٛدح فٟ  X(10): اسعُ ِخطؾ أغ١بثٟ ٌمشاءح ػٕبطش اٌّظفٛفخ يثبل

 اٌّٛالغ اٌفشد٠خ ِٕٙب.

ٚؽجبػخ الاػذاد اٌّٛعٛدح فٟ  X(10): اسعُ ِخطؾ أغ١بثٟ ٌمشاءح ػٕبطش اٌّظفٛفخ يثبل

 اٌّٛالغ اٌضٚع١خ ِٕٙب.

 ٚؽجبػخ الاػذاد اٌفشد٠خ ِٕٙب. X(10): اسعُ ِخطؾ أغ١بثٟ ٌمشاءح ػٕبطش اٌّظفٛفخ يثبل

 ب.ٚؽجبػخ الاػذاد اٌضٚع١خ ِٕٙ X(10): اسعُ ِخطؾ أغ١بثٟ ٌمشاءح ػٕبطش اٌّظفٛفخ يثبل

 ػٕظش. 50ؾ أغ١بثٟ ٌؾغبة ِؼذي ػٕبطش ِظفٛفخ ِىٛٔخ ِٓ : اسعُ ِخطيثبل

 : اسعُ ِخطؾ أغ١بثٟ لإ٠غبد اوجش ػٕظش فٟ ِظفٛفخ ِىٛٔخ ِٓ ػششح ػٕبطش.يثبل

 : اسعُ ِخطؾ أغ١بثٟ لإ٠غبد اطغش ػٕظش فٟ ِظفٛفخ ِىٛٔخ ِٓ ػششح ػٕبطش.يثبل

 ؽبٌت فٟ لبئّخ. 50ٚاػّبس  : ارا رٛفشد ٌذ٠ه ث١بٔبد ػٓ اٚصاْ ٚاؽٛاييثبل

 اٌّطٍٛة : سعُ ِخطؾ أغ١بثٟ ٚاؽذ ٌؾغبة ٚؽجغ: 

 عٕز١ّزش. 160ٚاؽٛاٌُٙ ػٓ و١ٍٛ غشاَ  60ػذد اٌطلاة اٌز٠ٓ رض٠ذ اػّبسُ٘ ػٓ  -1

 عٕز١ّزش. 150عٕخ ٚاؽٛاٌُٙ ػٓ  20ػذد اٌطلاة اٌز٠ٓ رض٠ذ اػّبسُ٘ ػٓ  -2



 خىاسصيُبد انتشتُت                                                                           Sorting 

٘ٛ ػ١ٍّخ رشر١ت ِغّٛػخ اٌؼٕبطش اٌج١ب١ٔخ ٚفك رغٍغً ِؼ١ٓ. فبٌج١بٔبد اٌشل١ّخ  انتشتُت:

 ثشىً رظبػذٞ اٚي رٕبصٌٟ, أِب اٌج١بٔبد اٌؾشف١خ فزشرت اثغذ٠بً. رشُرت  

1<0<8<3<4<5<6<7<2<2 

    Blank<A<B<C<D…...<Z 

 انتشتُت:انغشض يٍ 

 رؼذدد اغشاع ػ١ٍّخ اٌزشر١ت ٚأّ٘ٙب:

 ٌض٠بدح وفبءح خٛاسص١ِخ اٌجؾش. -1

 ٌزجغ١ؾ ٚرغ١ًٙ ػ١ٍّخ ِؼبٌغخ اٌٍّفبد. -2

 ِشىٍخ رشبثٗ ٚرىشاس اٌم١ٛد.ٌؾً  -3

 خطىاد عًهُخ انتشتُت:

 رزٍخض خطٛاد خٛاسص١ِخ اٌزشر١ت ثىبفخ أٛاػٙب ثبٌّشاؽً اٌزب١ٌخ:

 لشاءح اٌؾمٛي اٌّشاد رشر١جٙب. -1

 الاعزذلاي )الاعزٕزبط( ٌّٛلغ اٌؼٕظش فٟ اٌزشر١ت اٌغذ٠ذ. -2

 ٔمً اٌؼٕظش اٌج١بٟٔ اٌٝ ِٛلؼٗ اٌغذ٠ذ. -3

 اَىا  خىاسصيُبد انتشتُت:

 (Main Memory: ٘ٛ اٌزشر١ت اٌزٞ ٠ؾذس داخً اٌزاوشح اٌشئ١غ١خ ٌٍؾبعٛة)انتشتُت انذاخهٍ - أ

 ػٕذِب ٠ىْٛ ؽغُ اٌج١بٔبد ِٕبعجبً, ِٚٓ اُ٘ أٛاػٗ:

 ثطش٠مخ اٌزجبدي.اٌزشر١ت  -1

 .Bubble Sortرشر١ت اٌفمبػخ  -2

 .Selection Sortاٌزشر١ت ثبلاخز١بس  -3

 .Insertion Sortاٌزشر١ت ثبٌؾشش  -4

 .Quick Sortاٌزشر١ت اٌغش٠غ  -5

 Merge Sortاٌزشر١ت ثبٌذِظ  -6



 External Sortانتشتُت انخبسجٍ  - ة

ػٕذِب ٠ىْٛ ٘ٛ رشر١ت اٌج١بٔبد اٌّخضٚٔخ فٟ ٚعبئؾ اٌخضْ اٌضب٠ٛٔخ ػٍٝ شىً ٍِفبد 

ؽغُ اٌج١بٔبد وج١ش عذاً ثؾ١ش ٠زؼزس اعز١ؼبثٙب وٍٙب فٟ اٌزاوشح فٟ ٚلذ ٚاؽذ اصٕبء ػ١ٍّخ 

 اٌزشر١ت. ِٚٓ اُ٘ أٛاػٗ:

 .Two-Way-Merge Sortاٌزشر١ت ثبٌذِظ رٞ اٌّغبس٠ٓ  -1

 .K-Way-Merge Sortاٌزشر١ت ثبٌذِظ اٌّزؼذد اٌّغبساد  -2

 .Balance Two-Wayاٌزشر١ت ثبٌذِظ اٌّزٛاصْ رٞ اٌّغبس٠ٓ  -3

 .Polyhase Two-Way Mergeاٌزشر١ت ثبٌذِظ ِزؼذد الاؽٛاس  -4

 اٌؼٛاًِ اٌشئ١غ١خ اٌّؾذدح لاخز١بس خٛاسص١ِخ اٌزشر١ت.

 اْ اخز١بس خٛاسص١ِخ اٌزشر١ت ٠غت اْ ٠ىْٛ فٟ ػٛء ػذد ِٓ اٌؼٛاًِ ِٓ أّ٘ٙب:

 ؽغُ اٌج١بٔبد اٌّخضٚٔخ. -1

 ٔٛع اٌخضْ )اٌزاوشح اٌشئ١غ١خ, لشص ..اٌخ(. -2

 .(غ١ش ِشرجخ, شجٗ ِشرجخدسعخ رشر١ت اٌج١بٔبد) -3

 

                                                                            تشتُت انفقبعخBubble Sort 

رؼًّ ٘زٖ اٌخٛاسص١ِخ ػٍٝ اعبط ٔمً اطغش ل١ّخ فٟ اٌّغّٛػخ اٌٝ اٌّٛلغ الاٚي صُ صبٟٔ 

 ٚ٘ىزا)فٟ ؽبٌخ اٌزشر١ت اٌزظبػذٞ( ٠ٚزُ اٌزشر١ت وّب ٠ٍٟ:اطغش ل١ّخ اٌٝ اٌّٛلغ اٌضبٟٔ 

ٚٔشٜ ا٠ّٙب اوجش  [n-1]ٚ  [n]ٔمبسْ اٌؼٕظش٠ٓ فٟ اٌّٛلؼ١ٓ فٟ اٌّشؽٍخ الاٌٚٝ:  -1

ٚٔجبدي ِٛلؼّٙب ١ٌىْٛ الاطغش لجً الاخش, ٚٔغزّش لأػٍٝ اٌمبئّخ ٌؾ١ٓ اٌؾظٛي ػٍٝ 

 ِمبسٔخ اٌؼٕظش فٟ اٌّٛلغ اٌضبٟٔ ِغ اٌؼٕظش فٟ اٌّٛلغ الاٚي.

اٌٝ  [n]فٟ اٌّشؽٍخ اٌضب١ٔخ: ٔمبسْ ثٕفظ اٌطش٠مخ اٌغبثمخ ٌٚىٓ ِٓ اٌؼٕظش فٟ اٌّٛلغ  -2

 ( ٠ٛػؼ خطٛاد ػًّ اٌخٛاسصِخ.4اٌشىً سلُ)اٌؼٕظش فٟ اٌّٛلغ اٌضبٟٔ, 



 

 (4اٌشىً سلُ )



 انتشتُت ثبلاختُبس                                                                    Selection Sort 

٠زُ اٌزشر١ت فٟ ٘زٖ اٌخٛاسص١ِخ اٌجؾش ػٓ اطغش ػٕظش ٚٚػؼٗ فٟ اٌّٛلغ 

اٌّٛلغ اٌضبٟٔ ٚ٘ىزا اٌٝ اْ ٠زُ رشر١ت صُ اٌجؾش ػٓ صبٟٔ اطغش ػٕظش ٚٚػؼٗ فٟ 

 ع١ّغ اٌؼٕبطش, ٚرزٍخض ٘زٖ اٌخٛاسص١ِخ:

ِٛلؼٗ ِغ اٌؼٕظش فٟ اٌّٛلغ ا٠غبد اطغش ػٕظش فٟ اٌمبئّخ ٚاعزجذاٌٗ ِٓ  -1

 الاٚي ِٓ اٌمبئّخ. 

ا٠غبد اطغش ػٕظش ِٓ اٌّزجمٟ ِٓ اٌمبئّخ ٚاعزجذاٌٗ ِٓ ِٛلؼٗ ِغ اٌؼٕظش  -2

 فٟ اٌّٛلغ اٌضبٟٔ ِٓ اٌمبئّخ.

 غزّش فٟ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ ٌؾ١ٓ اٌٛطٛي اٌٝ ٔٙب٠خ اٌمبئّخ.ٔ -3

 .(8 3 9 7 2 6 4ِضبي : سرت اٌمبئّخ اٌزب١ٌخ رظبػذ٠بً )

 

 (5اٌشىً سلُ )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                 تُظُى انجُبَبدData Organization 

( اٌزٞ ٠ؾٛٞ Data  fileٌٍج١بٔبد ٠زىْٛ ِٓ ٍِف اٌج١بٔبد ٠غّٝ )ٕ٘بن رٕظ١ُ ٘شِٟ خبص 

( ٚف١ّب Fields( اٌزٟ رزىْٛ ِٓ ػذد ِٓ  اٌؾمٛي )Recordِغّٛػخ ِٓ اٌغغلاد )اٌم١ٛد 

 ٠أرٟ ٚطف ٘زا اٌزٕظ١ُ:

: ػجبسح ػٓ ِغّٛػخ ِٓ اٌغغلاد إٌّظّخ ػٍٝ أعبط ِٕطمٟ ٠شثؾ ث١ٕٙب  Fileاٌٍّف  -1

 ِؼّْٛ ِؾذد ِفَٙٛ ِؼ١ٓ.خبط١خ أٚ أوضش ٚرؼجش ػٓ 

: ٘ٛ اٌٛؽذح إٌّطم١خ اٌّىٛٔخ ٌٍٍّف ٠ٚزىْٛ اٌغغً ِٓ ِغّٛػخ ِٓ  Recordاٌغغً  -2

 ( اٌّزؼٍمخ ثّٛػٛع ِؼ١ٓ, ِضبي رٌه :Fieldsاٌؾمٛي )

 سلُ اٌّٛظف اعُ اٌّٛظف اٌمغُ اٌشٙبدح .............

 ٠ّضً عغً ِٛظف ٚاؽذ فٟ ٍِف ِٛظفٟ دائشح ِؼ١ٕخ.

ٚ٘ٛ أطغش ٚؽذح ٠زىْٛ ِٕٙب اٌٍّف ٚاٌؾمً ٠زىْٛ ِٓ ِغّٛػخ ِٓ  : (Fieldsاٌؾمً ) -3

 ( اٌّغزخذِخ فٟ اٌٍغخ.Charactersاٌشِٛص )

 

 رظٕف اٌٍّفبد رجؼبً ٌطش٠مخ رذاٚي اٌج١بٔبد ف١ٙب اٌٝ:

  Sequential files                                              انًهفبد انتتبثعُخ )انتسهسهُخ( -0

اٌٍّفبد اٌزٟ رؼزّذ فٟ رخض٠ٓ ٚاعزشعبع اٌج١بٔبد ػٍٝ اٌطش٠مخ اٌززبثؼ١خ ٟ٘ رٍه 

(Sequential Access ٓرؼٕٟ ٚطٛي رغٍغٍٟ رزبثؼٟ, فبرا اسدٔب اٌٛطٛي ٌغغً ِؼ١ )

 فغٛف ّٔش ػٍٝ ع١ّغ اٌغغلاد اٌزٟ رغجمٗ ٚطلاً ئ١ٌٗ. 20فٟ اٌٍّف ٌٕٚفشع سلُ 

 

 Random File                                      انًهفبد انعشىائُخ                          -8

( Direct Accessٟ٘ رٍه اٌٍّفبد اٌزٟ ٠ّىٓ اٌٛطٛي اٌٝ اٞ عغً ف١ٙب ثطش٠مخ ِجبششح )

  دْٚ اٌؾبعخ اٌٝ اٌّشٚس ػٍٝ ِب ٠غجمٙب ِٓ ث١بٔبد ٚدْٚ اػزجبس اٌٝ ِٛاػغ رخض٠ٕٙب. 



 تطىّس أسبنُت انجشيجخ 

 ش١ئ١خ. –١٘ى١ٍخ  –ػشٛائ١خ ٕ٘بن صلاصخ أعب١ٌت ٌٍجشِغخ: 

 Random Programming                                                      اٌجشِغخ اٌؼشٛائ١خ .1

٠ٚزُ اٌزشو١ض فٟ ٘زا الأعٍٛة ػٍٝ ؽً اٌّغأٌخ ثشِغ١ب ٌٍٛطٛي ئٌٝ اٌٙذف دْٚ إٌظش ئٌٝ 

أٚ اوزشبف الأخطبء, ٚلا ٠ظٙش ػ١ٍّخ رٕظ١ُ اٌجشٔبِظ ِّب ٠إدٞ ئٌٝ ئٔزبط ثشاِظ طؼجخ اٌزط٠ٛش 

ِشبوً ٘زا الأعٍٛة ئلا ئرا وبْ اٌجشٔبِظ وج١شا أِب فٟ ؽبٌخ اٌجشاِظ اٌظغ١شح ٚاٌجغ١طخ سثّب وبْ 

 ٘زا الأعٍٛة ِٕبعت ٌٙب.
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٠ٚؼزّذ ٘زا الأعٍٛة ػٍٝ رغضئخ اٌجشٔبِظ ئٌٝ ػذح ثشاِظ عضئ١خ أٚ فشػ١خ ؽ١ش ٠زُ اٌشثؾ 

ث١ٓ ٘زٖ اٌجشاِظ اٌفشػ١خ ٌزشى١ً اٌجشٔبِظ اٌؼبَ ٠ٚؾزبط ٘زا الأعٍٛة ئٌٝ رخط١ؾ ع١ذ ٚرظٙش 

فبػ١ٍزٗ فٟ ؽبٌخ اٌّغبئً ِزٛعطخ اٌؾغُ وّب ٠غًٙ اوزشبف الأخطبء ثٙزا الأعٍٛة ٚ ئعشاء 

 ئٌٝ ػذَ رىشاس اٌّمبؽغ اٌجشِغ١خ.ٌزط٠ٛش ثبلإػبفخ ػ١ٍّبد ا
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 ,C, BASICٌغبد اٌجشِغخ ِزؼذدح ِٚزطٛسح, ٚوبٔذ فٟ ثذا٠زٙب ِضً )

FORTRAN,COBOLػٍٝ اٌزؾذ٠ذ  ( رغزخذَ أعٍٛة رم١ٍذٞ فٟ اٌجشِغخ ٚ٘زا الأعٍٛة ٠ؼزّذ

 اٌذل١ك ٌزشر١ت رٕف١ز الأٚاِش ٚئعشاء اٌؼ١ٍّبد.

( رٕف١ز الأٚاِش لا ٠زجغ اٌزغٍغً إٌّطمٟ, ٚرٌه لأْ وً فؼً OOPفٟ اٌجشِغخ اٌش١ئ١خ )  

( ٚ٘زا ثذٚسٖ ٠ذفغ ثشٔبِظ ِؼ١ٓ أٚ Event( ٠زغجت فٟ ؽذٚس ؽذس ِؼ١ٓ )User) اٌّغزخذَِٓ 

 .ثأْ ٘زا اٌغضء ِىزٛة ِغجمبً ِٚشرجؾ ثٙزا اٌؾذس عضء آخش ِٓ اٌجشٔبِظ ئٌٝ اٌؼًّ ػٍّبً 

 انجشيجخ ثبنكبئُبد                                                            The Object Model 

 ( ٓاٌىبئObject) 

 ( اٌخظبئضProperties) 

 ( ًاٌٛعبئMethods) 

 ( الأؽذاسEvents) 



ٓ ٠مَٛ اٌّشغً ِضً اٌجشِغخ اٌمذ٠ّخ ٌٚى إٌّطمٟاٌجشِغخ اٌش١ئ١خ لا ٠زجغ اٌزغٍغً  فٟ

  .ػٍٝ أصساس ِؼ١ٕخ ف١ؾظً ػٍٝ اعزغبثخ ٌّب ٠ش٠ذٖثبٌؼغؾ 

 اٌزٌٟٗ ٚعٛد ٠ٚز١ّض ثّغّٛػخ ِٓ اٌخظبئض ٚاٌٛعبئً ٚالاؽذاس  شٟء٘ٛ  : objectانكبئٍ

              .ػ١ٍٗغ رم

 أِضٍخ ػٍٝ ثؼغ اٌىبئٕبد:

 عٙبص اٌىّج١ٛرش 

  اٌغ١بسح 

 لٍُ اٌؾجش 

٠زىْٛ  اٌّؾشنٚوزٌه  اٌّؾشن( ِضً Objects( ٠زىْٛ ِٓ وبئٕبد )Objectفبٌغ١بسح ِضلاً وبئٓ )

 ِٓ وبئٕبد أخشٜ.

 –ِىبٔٗ  –ؽغّٗ  –ر١ّض اٌىبئٓ ) ٌٛٔٗ  اٌزٟٚ٘ٝ اٌغّبد ٚاٌخٛاص : Properties انخصبئص

 .شىٍٗ ...........(

         

ٟ٘ ٚطف , (Objectٟ٘ اٌٛظبئف ٚالأفؼبي اٌزٟ رىْٛ ِظبؽجخ ٌٍىبئٓ ) :Methodsانىسبئم 

 ٌغٍٛن ِؼ١ٓ ِظبؽت ٌٍىبئٓ, أٞ ٟ٘ أفؼبي ِؾذدح ِغجمبً ٌىً وبئٓ.

ٚرغ١ش فٟ  , (Propertyٌٛٔٙب أؽّش ), BMW1 (ObjectName ) ,(Object: ع١بسح )يثبل

 (.Methodاٌشبسع )

 ٠ٚزُ رٌه ثشِغ١بً وبٌزبٌٟ: ٠ٚزُ رٕف١ز اٌٛع١ٍخ ػٓ ؽش٠ك ِٕبداح اٌٛع١ٍخ,

ObjectName.Method() 

BMW1.Move 

 

 ٘ٛ ػجبسح ػٓ اٌفؼً اٌزٞ ٠مغ ػٍٝ اٌىبئٓ ٠ٚغزغ١ت ٌٗ. :Eventانحذث 

( رمغ ػ١ٍٗ ٠ٚغزغ١ت ٌٙب, ؽ١ش ٠ّىٓ ٌٍّجشِظ Events( ٌٗ أؽذاس ِؼ١ٕخ )Objectوً وبئٓ )

 ؽذس ِؼ١ٓ.ٚػغ ِغّٛػخ ِؼ١ٕخ ِٓ الأٚاِش اٌزٟ ٠زُ رٕف١ز٘ب ػٕذ ٚلٛع 

اٌزأخش فأعشع ٌزفبدٞ  ثذأ ٚلذ الاِزؾبْاعّٗ أؽّذ ٚ اٌٝ لبػخ الاِزؾبْئٔغبْ ٠ّشٟ  يثبل:

 .ٚاٌؾشِبْ ِٓ الاِزؾبْ

 .(: ئٔغبObjectْاٌىبئٓ )

 .(: الاعPropertyُاٌخبط١خ )

 .ذ(: أؽValueّل١ّخ اٌخبط١خ )



 ثذأ ٚلذ الاِزؾبْ.(: Eventاٌؾذس )

 ٠غشع.(: Methodsاٌٛعبئً )

( ٚاعزغبثخ ٘زا اٌىبئٓ )الإٔغبْ( ٌٍؾذس ثشىً ِؼ١ٓ ِضً ٠Eventّضً ؽذس ) ٚلذ الاِزؾبْثذأ 

 (.Methods) الاعشاع ٠ّضً

فاْ طٕذٚق )×( ػٕذ فزؼ ٍِف ٔظٟ ٚاٌزؼذ٠ً ف١ٗ ٚػٕذ اٌؼغؾ ػٍٝ ػلاِخ الإغلاق  يثبل:

 .اٌؾٛاس ٠ظٙش ٌٍزأوذ ِٕه ػٍٝ ؽفع اٌٍّف أٚ ػذَ اٌؾفع أٚ ئٌغبء الأِش

ِبرا ؽذس؟! ػٕذ ػغطه ػٍٝ الإغلاق فأه ثزٌه لّذ ثزشغ١ً ؽذس ئغلاق اٌٍّف فٛعذ رغ١١ش فٟ 

 .رُ رٕف١ز ٚع١ٍخ ػشع طٕذٚق اٌؾٛاساٌٍّف ٌُٚ ٠ؾفع ثؼذ ٚاعزغبثخ ٌٙزا اٌؾذس 

 

 ثعط انًصطهحبد انهبيخ فٍ انجشيجخ انشُئُخ

 

  يفهىو انتغهُفEncapsulation 

 يفهىو انتىسَج     Inheritance 

 

٠ؼٕٟ ئخفبء ث١بٔبد داخً اٌىبئٓ أٚ اٌزظ١ٕف ثؾ١ش لا ٠زُ اٌٛطٛي ئ١ٌٙب ئلا   انتغهُف:

 ثظلاؽ١بد ِؼ١ٕخ.

 أِضٍخ:

رف اٌّؾّٛي اٌزٞ ٔغزخذِٗ لا ٔؼشف رفبط١ً ػٍّٗ, ِٚغ رٌه فٕؾٓ ٔغزخذِٗ ٚٔزؼبًِ عٙبص اٌٙب

ِؼٗ فٟ ؽذٚد اٌّغّٛػ ٌٕب, ٚ٘ٛ ثزٌه ٠ّضً ِفَٙٛ اٌزغ١ٍف ِٓ ؽ١ش ػذَ ظٙٛس اٌّؼٍِٛبد 

 اٌذاخ١ٍخ ٌٍٙبرف.... ٚ٘ىزا.

 

Encapsulation :اٌغشع ِٓ اٌزغ١ٍف 

 اٌؾفبظ ػٍٝ ث١بٔبد اٌزظ١ٕف ٚؽّب٠زٙب ٚ اٌزشو١ض فمؾ ػٍٝ ِب ٠شاد اعزخذاِٗ فؼلاً.

 



 

 

( خظبئض ٚٚظبئف Inherit( ٠شس )Derived( ِؼ١ٓ )٠Classمظذ ثٗ أْ رظ١ٕف )  انتىسَج:

( ٚ٘زا اٌزظ١ٕف اٌغذ٠ذ ٠ىْٛ ٌذ٠ٗ ع١ّغ خظبئض اٌزظ١ٕف الأعبعٟ Baseرظ١ٕف آخش )

 ثبلإػبفخ ئٌٝ خظبئض الإػبف١خ.

 أيثهخ:

ٚلذ أػغت اٌزظ١ُّ ٌج١ذ أٔه ِٕٙذط ِؼّبسٞ ٚؽٍت أؽذ الأشخبص ِٕه سعُ ٕ٘ذعٟ  افزشع  

, ِبرا ٌج١ذِغ ئػبفخ ؽّبَ عجبؽخ فٟ عطؼ ا ِضٍٗ ث١زبطبؽت ٘زا اٌشخض ٚؽٍت ِٕه رظ١ُّ 

 وٕذ عزفؼً؟

صُ رؼ١ف ئٌٝ اٌشعُ ؽّبَ  ٌٍج١ذاٌزٞ عٛف رفؼٍٗ ٘ٛ أٔه رأخز ٔغخخ ِٓ ٔفظ اٌشعُ إٌٙذعٟ 

 غطؼ وّضبي. اٌغجبؽخ فٟ اٌ

( ٚاٌشعُ إٌٙذعٟ Parent Class( أٚ )٠Base Classّضً ) ٌٍج١ذف١ىْٛ اٌشعُ إٌٙذعٟ الأٚي 

 .(Child Class( أٚ )Derived Classاٌضبٟٔ ٠ّضً )

 

 



 :Inheritanceاٌغشع ِٓ اٌزٛس٠ش 

ئػبدح ( ٚاٌزؼذ٠ً ف١ٙب ؽغت اٌؾبعخ ثذلاً ِٓ Classes٘ٛ ئػبدح اعزؼّبي ِب رُ رظ١ّّٗ ِٓ فئبد )

 .وزبثخ اٌفئخ ِٓ عذ٠ذ, ٚ٘زا ِٓ أُ٘ ١ِّضاد اٌجشِغخ اٌش١ئ١خ

ٓ, ٚ٘ٛ ٠ّضً ع١ّغ : ٟ٘ ػجبسح ػٓ لبٌت أٚ ِخطؾ ٠زُ ِٕٗ ئٔشبء وبئٓ ِؼ١ اٌفئخ Class

 اٌخظبئض ٚاٌٛظبئف اٌزٟ عٛف ٠ؾز٠ٛٙب اٌىبئٓ ثؼذ رٌه.

( ٟٚ٘ اٌزٟ رغزخذَ فؼلاً Class( فٙٛ ٠ّضً ٚؽذح ِغزمٍخ رُ ئٔشبؤ٘ب ِٓ اٌفئخ )Objectأِب اٌىبئٓ )

 (.Classلأداء اٌٛظبئف اٌّخزٍفخ ٌٍفئخ )

 

( Methods( ٚٚظبئف )Properties( ػٍٝ خظبئض )٠Classؾزٛٞ اٌزظ١ٕف )

( ٟٚ٘ اٌزٟ عٛف ٠زؼّٕٙب ثؼذ رٌه أٞ وبئٓ عٛف ٠زُ ئٔشبءٖ ِٓ ٘زا Eventsٚأؽذاس )

 اٌزظ١ٕف.

فؼٕذ اعزخذاَ لبٌت اٌشعُ إٌٙذعٟ ٌجٕبء ِٕضي ِّىٓ أْ ٔجٕٟ ِٕضلاً ٌٛٔٗ أث١غ ٚآخش ٌٛٔٗ أطفش 

 (.Object Propertiesٚآخش ٌٛٔٗ ثٕٟ ٚ٘زا ِب ٔغ١ّٗ فٟ اٌجشِغخ خظبئض اٌىبئٓ )

House.Color = Yellow 

 

 

 


